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Знам какво искам и не виждам защо трябва 
да давам и стотинка отгоре. 


Имам компютър, 


ползвам интернет. 


Какво повече, за да пазарувам онлайн? 


При поръчка над 49 лева - безплатна доставка за цяла България! 


Екшън- 
симулатор 
с футуристични 
изтребители! 
Изцяло на 
български. 
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фичен инстала- 
тор, XFree 4, 
ъпдейт през 
интернет | 
Мапагаке 7 
първият Linux 
в света, който 
може да се 
инсталира на 
български! 
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Corel Linux OS, 


процента 


Най- 
популярните 
хакерски прог- 
рами! Не се 
препоръчва на 
начинаещи. 


=en 80 лв Red 
9.80 Hat Linux 7 
+1 CD докумен- 
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Mixed News 


ECTS’2001 — 
от мястото на събитието 


Мониторът — 
еволюция и покупка 54 


За Meier’s Civilization Ill 


— N Креативна агресия 58 


FIRST LOOK 


Commandos 2: Men of Courage 


INTERNET 


Виртуалните общности 60 
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Руните В Diablo ІІ 
Colobot 

Conquest: Frontier Wars 
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Рот Dusk ТИ Dawn | T Мин Ли за геймдизайна u 
Рапз-Оакаг Rally историята на Counter-Strike 64 
Grand Prix З 2000 Season Add-on 
Deer Avenger 4 

Field and Stream 

Trohphy Hunting 5 41 
The Incredible Machine: 
Even More Contraptions 


СВетоВните Киберигри — 
Корейската олимпийска мечта 62 
Субега!!е!е Professional League 63 


Sudden Strike Forever, Economic Маг 
Operation Flashpoint и още... 66 


Dyna Blaster 12 PC Mania Top 10 

PLAYSTATION MANIA ПИСМА 

Р5 Мапа pisma Фрстапа.рд 68 
МВА Street 46 


Crash Bandicoot: 

The Wrath of Cortex 
This is football 2002 48 
Mummy Returns 49 
Jak&Daxter 50 
Cheat& Tricks 


CYBER COMICS 
Object: Unknown 70 


Ако протегнеш ръце Към звездите, няма да останеш с шепа кал - Лио Бърнет 


Преди три години излезе наши- 
ят пети брой. Тогаба да си Купиш 
РС Мата В повечето градове нап- 
рабо си се исКаха Връзки! 

Точно се бяха появили Need Юг 
Speed 3, Motocross Madness, Wing 
Commander: Secret Ops, Rage of 
Mages..., а В рубриката “Хардуер” 
писахме за АСР - новия графичен 
порт, който направи Възможни 
съвременните 30-ускорители! 

На диска имаше Клип на Вике 
Nukem Forever, Който Вече 
“излизаше” от доста време. 

Възможности да гониш теро- 
ристи също имаше, ама не 8 
Counter-Strike, а В Тот Сапсуз 
Rainbow Six. Действието на игра- 
та се развиваше В бъдещето - 
през 2000 година. Вие заставате 
начело на отряд за бързо реагира- 
не, а целият свят се обединява 
срещу международния тероризъм. 
Ако играта беше правена сега, cu- 
гурно душманите щяха да са пре- 


димно ислямски фундаменталисти... 


Сюжетът на позабравената 
стратегия People’s General беше 
как Китай заедно с Русия, Северна 
Корея и Виетнам иска да завладее 
света. А Вие трябваше да го спа- 
сявате от червената заплаха. 
(Само три години по-Късно се 
Вливате В редиците на Възстана- 
лите миньори В Нед Faction). 

Не Всичко обаче, особено у нас, 
се е променило толкова много. В 
софтуерната рубрика писахме за 
новата Версия на използваната и 
до днес програма за теглене на 
файлове от интернет Ме! Уатрие. 
Програмата е особено полезна при 
често разпадане на Връзката и 
лоши телефонни линии... 


Wolfenstein се 
завръща! Родона- 
чалникът на Всички 


; и 
ш унынын Wolfenstein „ D и тв 
1 سا‎ 


Възкръсва В изцяло 
осъвременен Вид, за 
момента само В мре- 
жов Вариант. Създате- 
лите на играта от 19 
Software и Nerve Software пус- 
наха предварителна Версия, Която 
демонстрира мултиплейър-Възмож- 
ностите на Return to Castle 
Wolfenstein. Xopama om Nerve напра- 
Во скъсаха нервите на геймърската 
общност, забавяйки дългоочакВано- 
то демо с малко повече от ден и по- 
ловина. Чакането обаче си заслужа- 
Ваше. 


DETUDY ТО СӨЅТіЕ 


май си е сбъркала 
епохата. Имайте 


оръжията прегряват 

и засичат... 
А сега идва ред на 
героите. Всяка от о8е- 
те противникови страни 
разполага с четири Вида бойци, 
общо Взето идентични за съюзни- 
ците и за фашистите. Обикновени- 
те Войници имат най-добро Въоръ- 
жение. Могат да бъдат оборудвани 
с някой от трите Вида картечни 
пистолети, снайпер, гранатомет, 


картечница или огнемет, Както и 
обилно Количество амуниции. Кога- 
то трябва да се Взривяват стени, 


па Па 
Тест-Версията съдържа една 
единствена мрежова Карта, Където 
отбор от съюзнически морски пехо- 
тинци се млатят срещу отделение 
есесовци. Геймплеят наподобява 
Counter-Strike, а дизайнът на нивото 
- епизод от “Спасяването на ред- 
ник Райън”. Задачата на съюзници- 
те е да стоварят морски десант 
на добре укрепен плаж, да проник- 
нат ВъВ фашисткия бункер, да omk- 
раднат секретните планове на Тре- 
тия Райх и да ги предадат по ради- 
останцията на своето Командване. 
Бойците на фюрера пък трябва да 
защитават укреплението, докато 
хронометърът покаже нула. 
Демото на новия Wolfenstein ни 
дава Възможност да разгледаме В 
детайли Кажи-речи целия арсенал, 
Както и различните Класове Войни- 
ци. Най-манциашкото нещо В играта 
според мен е огнеметът. Това е 
най-успешният опит за пресъздава- 
не на подобно оръжие до момента. 
ОсВен Класическите за Втората 
сВетовна Война картечни пистоле- 
ти МР-40 и Томпсън, снайперова 
пушка “Маузер”, гранатомет “Рапг- 
erfaust” се появява и някаква стран- 
на многоцевна Картечница, Която 


на помощ идват инженерите. Те са 
спецове по експлозивите, но Въоръ- 
Жението им е слабо. Могат да ре- 
монтират и повредените стацио- 
нарни картечници. 

Ако пък някой е прострелян, на 
помощ се притичват медиците. Те 
също не са много силни Войници, но 
могат да ръсят аптечки по земята. 
Тук е мястото да се спомене инте- 
ресната система за умиране. Кога- 
то някой е опукан, той остава да 
агонизира на земята В продължение 
на 30 секунди. Ако В този период 
дошде медик, той може да го Вдигне 
на Крака. “Възкресеният” обаче мо- 
же да разчита само на половината 
от сВоето здраве. 

Последният Вид Войници са лей- 
тенантите, Кошто не само са силни 
бойци, но могат и да задават цели 
за Въздушна бомбардировка или за 
артилерийски обстрел. Те осигуря- 
Ват и амуниции за останалите 600- 
ци от своя тим... 

Сега остава само да Видим Как 
ще изглежда пълният Вариант на 
Return to Castle Wolfenstein. Това, Ко- 
ето Видях, ме Кара да съм cmonpo- 
центов оптимист. 

Момчил Милев 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЪРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В CANADIAN TECHNOLOGY 
получавате я go 30 минути 


Защо CANADIAN TECHNOLOGY са Все по-предпочитан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - 8 Канада или Във Франция, 6 Швейцария 
или Куба, а сега и В България, предлага голям избор от над 3200 "tested һу" 
Компоненти и различни Видове Конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА „КОМПЮТЪР ЗА ВСЕКИ ДОМ“, В CANADIAN TECHNOLOGY 
предоставяме Консултация и улеснения при покупката, съвременен 
нисКолихВен лизинг, Всекидневни промоции с бонус за Клиента 

и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА 
ВЕДНАГА В CANADIAN TECHNOLOGY. 


ПРОМОЦИИТЕ 
ПРОДЪЛЖАВАТ! 


CELERON 900МНг, 128МВ РС133 SDRAM, 
Video Сага RivaTNT2 32MB Pro, 

Sound Card On Board, 

HDD 20GB, 52X CD-ROM, FDD 1.44MB, 
56K Internal Modem, 

Stereo Speakers, 

Keyboard, Mouse 

Monitor 15", 0.28mm 

Опция: Monitor 17" Samsung 750$ 

OS Linux + Office 

+24 МЕСЕЦА ПЪЛНА ГАРАНЦИЯ 

+15 ЧАСА БЕЗПЛАТЕН ИНТЕРНЕТ 


$480 


Възможност за покупка на лизинг: 

начална Вноска $144 
ө +12 месечни Вноски по $33 
«е, (иени без ДДС за Конфигурация с 15“ монитор) 


ИШИНИ 


ик 


CANADIAN TECHNOLOGY 
IN BULGARIA 


Компютрите променят света. CANADIAN TECHNOLOGY променя бизнеса с Компютри. 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, вх. А, Б, В; mea.: (02) 929 5301, 929 8843, 929 4981, 920 9390, 920 9391; 
http://www.cantech.bg; e-mail: info@cantech.bg 
Бургас - Опііпе-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); men.: (056) 840 655, 811 107; E-mail: office @komplex2000.com 
Стара Загора - Медиа Студио - ул. Д. Асенов 94 (комплекс Форум); тел.: (042) 600 149; E-mail: emil@stz.orbitel.bg 
Варна - Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; mean.: (052) 600 500; E-mail: bokho@ssi.bg 
Велико Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; men.: (062) 21 821, 620 153; E-mail: рѕїапспеу©уаһоо.сот 
Благоевград - CANADIAN TECHNOLOGY, ул. „Даме Груев“ 3, тел.: (073) 20893; E-mail: atanas_stanev@abv.bg 
Пловдив - „ДЕМ“ ЕООД - бул. България 108, ап.2; тел.: (032) 940 721; E-mail: dem@plovdiv.techno-link.com 


ЕМЕОА DESIGN 


° одна да | © #8 © 
ПОДРОБНОСТИ ЗА FIFA 2002 


Electronic Arts не изневеряват на стила си и както Винаги обещаха, че 
продължението на Всепризнато най-добрия футболен симулатор FIFA 
ще се появи най-Късно през ноември. В новата FIFA ще има повече 
футболни първенства с лицензи, нови Клубове и шампионати. Автори- 
те от ЕА обещават, че броят на отборите ще бъде по-голям В срав- 
нение с предишната FIFA. НововъВедение ще е online системата за 
награждаване на най-добри играчи. АКо направите Вашия любим отбор 
шампион няКолКо поредни пъти, ще имате шанса да получите покани 
за Всички техни мачове. А ако се напънете и изстреляте примерно 
българсКия национален отбор нагоре, ще можете да го Класирате за 
FIFA: World Сир 2002. Откъм звукови ефекти пичовете от ЕА обещават много. Те Вече са сключили go- 
гоВор с британската звукозаписна Компания Ministry ої Sound за десет парчета В своето творение. 


ПОРЕДНОТО MCRAE RALLY 


Codemasters официално обявиха, че ще uma Colin McRae Rally 3. Според думите на авторите В третата 
част на популярния рали симулатор ще има адски много нови неща, а графиката и звукът ще са на оби- 
чайното по-ВисоКо ниво, обикновено типично за новите продукти на Codemasters. Откъм реализъм те 
обещават най-истинската автосимулация, излизала някога. 


MORTAL KOMBAT 5 ИЗЛИЗА ПРЕЗ 2002 


Разработчиците на Мопа! Котбаї 5 Мідмау изненадващо съобщиха, че дата- 
та за излизане на играта ще е някъде през Втората половина на 2002 годи- 
на. Ще почакаме, ще Видим. А междувременно се появиха няколко Картинки 
от задаващия се хит. 


ARCANUM ЩЕ СИ ИМА ПРОДЪЛЖЕНИЕ 


Компанията Troika, Която създаде оригиналния ролеви свят Arcanum, обяви, че работи над нови приклю- 
чения, базирани на него. За разлика от оригинала продължението ще има нов енджин (Вероятно ще е 30) 
и промени В ролевата система. Времето за разработка ще е около 18-20 месеца, Което означава, че 
ще Видим новия Arcanum най-рано през есента на 2003-та. Един от главните дизайнери на Troika Games 
— Тим Кейн, обяви, че много му харесвали Конзолите от Второ поколение и нищо чудно да станем сви- 
детели на първата hardcore ролева игра за Хбох или PS2... 


2% 8 Ө б ө < - 
STAR WARS: KNIGHTS ОЕ THE OLD REPUBLIC - ДОГОДИНА... 


Според официална информация Ha BioWare дългоочакваното RPG no Star Wars Knights of the 
Old Republic ще се появи чак през есента на следващата година! Проектът използва моди- 
фицирана Версия на енджина на NeverWinter Ма в и ще ни пренесе 4000 години назад, до Cv- 
битията на първия филм от безсмъртната сага Star Wars. Предполага се, че демо Версия на 
играта ще бъде показана В началото на 2002-ра. 


НОММ 4 ОТЛОЖЕНА ЗА НЕОПРЕДЕЛЕНО ВРЕМЕ!!! 


New World Computing най-неочаКвано обявиха, че НоММ 4 няма шансове да появи през ноемв- 
ри. Засега те не са се ангажирали със срокове за излизане, но това ще стане най-рано след 


три-четири месеца. Според ЗОО причината се Крие В малкото Време за бета-тестове на 
играта. 


N 


SIR-TEGH СДАДОХА БАГАЖА. А 
КАКВО СТАВА С WIZARDRY 82 


Немският сайт )аддедаШапсе2д.де изненадващо обяви, че е получил 
информация от Иън Къри шеф на Зи-Тесп 6 Канада, че фирмата е 
фалирала. ОКазва се, че поредната добра Компания, създала загла- 
Вия Като Jagged Alliance и Wizardry отпада от играта. За радост 
на Всички фенове на Wizardry обаче се разбра, че осма част ще 
има! Линда Къри - дизайнерката на Wizardry 8, съобщи, че Все още 
не са се отказали да я пуснат на пазара и ще направят Всичко от 


себе си играта да се появи на бял свят. 


ИСКА ВИ СЕ БРИТНИ СПИЪРС?? 


Получавате я! Според няколко гейм сайта 
THQ са сключили договора си с Britney Brands 
Inc. Договорът ги обвързва да издават игри, 
В Които главната роля да заема изначална- 
та Девица Бритни Спиърс! ТНО са се зака- 
нили да покажат Бритни на Sony PS2, 


Nintendo, GameBoy Advance и РС. Визуалният тормоз ще продъл- 


жава чак до 2005-та, като първата игра от серията ще се no- 
яви В началото на 2002-ра. Чак до такъв изврат досега не бя- 
ха стигали РС фирмите, но ето че Бритни бавно размътва mo- 
зъците и на геймърите. :) 


ЩЕ ИМА BULLET TIME ЕФЕКТ В THIEF З И HITMAN 2! 


Преди седмица Еіаоѕ Купиха лиценза за част от Визуалните 
технологии В Мах Раупе. В закупените ефекти се Включва и 
специалният ефект Bullet Time и техниката за мимически дви- 
жения. В Thief 3 е гарантиран нормалният Bullet Time, а В Hitman 
2 ще можем да му се изкефим и при стрелба с две оръжия и 
снайпер! И двете игри ще се появят през есента на 2002-ра 20- 
дина, но ще излязат първо за Х- 
Вох, а чак след тоба и за РС! 


ФИЛМ ПО MYST И MYST 4 


Създателят на Муз! и основател 
и шеф на Cyan Ренд Милър е pe- 
шил да се заеме и с направата на 
филм по едноименната игра. Про- 
ектът Все още се намира В доста 
предварителен стадий на разра- 
ботка и се нуждае от сериозно : 
финансиране. А по думите на Милър Myst 4 ще се прави пак от 
Суап, но най-Вероятно още не е започнала работата Върху нея. 


ЩЕ ИМА ИГРА И ПО PLANET OF THE APES 


Фирмите Ubi Soft, Рох Interactive и Мвмаге са сключили договор 
за разработката на игра по небезизвестния роман на Реге 
Воше Planet of the Apes. Съвсем скоро хора от Ubi Soft обеща- 
| Ват, че ще разкажат подробности за играта, а засега е извес- 
> тно само, че ще се появи за PlayStation и РС. 


EverQuest Trilogy 


Sony 


Pool of Radiance 2 Ubi Soft 
Ms Pac Man Hasbro 
Sid Meier’s Sim Golf Maxis 
NHRA Main Event Valusoft 
Monster Truck Rumble Valusoft 
Schizm (на български) Pulsar 
Motor City Online EA 
Rogue Spear: Black Thorn Red Storm 
C&C Bundle Westwood 
Super Street Car Activision 
Weakest Link Activision 
Silent Hunter 2 GAME Studios 
Duke: Endangered Species Take 2 
Dark Age of Camelot Sierra 
Stronghold G.0.D. Games 
Civilization Ш Activision 
Evil Twin UbiSoft 
Dragon Lair 3D UbiSoft 
Darkened Sky Simon/Schuster 
4x4 Evolution 2 G.0.D. Games 
MYTH III 6.0.0. Games 
Mafia Take 2 
FIFA 2002 EA Sports 
Battle Realms Ubi Soft 


Това са дати, обявени от фирмите- 
разпространители. Редакцията не носи 
отговорност при промени. 


MICROSOFT МАХАТ WTG 
OT HOBHA FLIGHT SIMULATOR 


Microsoft решиха да махнат cepa- 
дите на СВетовния търговски 
център от терените В задава- 
щия се Flight Simulator 2002. Това 
ще бъде и единстВената по-съ- 
щестВена промяна В играта. 
Причината за тези мерки е Жес- 
токият терористичен атентат 
на 11 септември 6 Ню Йорк, при 
Който известните сгради бяха 
срутени до основи. На мястото 
на двата небостъргача ще има 
празно пространство. Наличната 
В играта система за Контрол 
над сблъсъците ще бъде запазе- 
на непроменена. В хода на обща- 
та истерия Microsoft ще пуснат и 
пач, Който ще премахва сцена от 
началното Видео на предишните 
Версии на симулатора, В Която 
пътнически самолет се разбива 
В небостъргач. Flight Simulator 
2002 ще излезе през октомври. 


Ще стане ли Лондон Меката на европейския гейминг? 
Момчил Милев отиде на място, за да провври. 


ОТ МЯСТОТО НА СЪБИТИЕТО 


Да пътуваш с лондонското мет- 
ро привечер е почти Като да бро- 
диш из ниво на Half-Life – безкрайни 
сумрачни · тунели, Водещи Кой знае 
къде, безлюдни зацапани станции, 
прехвърчащи с трясък Влакови Ком- 
позиции... Усещането за Half-Life се 
засилва, Когато на Всеки Втори 
ъгъл Ви чака подозрително зяпащ 
служител на подземната Железни- 
ца, Който бди за атентатори от 
ИРА, или свъсен британски полицай, 
чийто смешен шлем го Кара да при- 
лича Барни Калхун от охраната на 
изследователския · комплекс Black 
Меза. Е, за съжаление или за щас- 
тие лондонското метро няма да Ви 
срещне с тежковъоръжени Командо- 
си или извънземни от измерението 
Хеп. :-) 

Когато обаче за п-ти път чуете 
предупреждение за Възможна бом- 
бена заплаха или Видите Как запо- 
тени служители от службата за 
сигурност бързат да “обезвредят” 


поредния забравен сак на няКой 
попрепил германски турист, ще се 
почувствате съвсем Като герой 
от приключенията на Гордън Фрий- 
мън... 

С ръка на сърцето си признавам, 
че скитането из подземната тран- 
спортна система на британската 
столица ми беше адски забавно. 
Късметът ми се усмихна: Всеки ден 
трябваше да прекарвам поне един 
час 6 метрото, преди да се добера 
до гигантското хале на Конферент- 
ния център ExCeL, подслонил тазго- 
дишното европейско изложение за 
Компютърни игри ЕСТ$’2001. 

За Жалост тук не ме чакаше Гор- 
дън Фриймън. Нямаше ги и неговите 
създатели от Valve Entertainment. 
Нямаше ги и продуцентите на Half- 
Ше от Sierra. Не се появиха дори и 
представители на разпространи- 
телския гигант Vivendi Universal, 
Който държи правата над КултоВия 
30-екшън... 


шлш Со РЕПОРТАЖ << чаени. 


Missing т action... 

Списъкът на геймърските гиган- 
ти, koumo решиха да пропуснат 
тазгодишното ЕСТ$, е доста дъ- 
лг. За жалост мастодонтите В 
бранша предпочетоха да пренебрег- 
нат лондонското изложение или 
просто да направят сВои паралелни 
представяния. Доста показателно 
е, че за издател на годината бе 
обявена френската фирма Ubi Soft, 
Която поне до момента не бълВа 
хит след хит. Фирми от Калибъра 
на Microsoft и Eidos, koumo предва- 
рително бяха заявили участие, 
предпочетоха да се покрият. 
Infogrames и Codemasters пък аКцен- 
тираха Върху деловата част на из- 
ложението, не пожелаха да демонс- 
трират продуктите си публично и 
се ограничиха В раздаването на 
дето-дискове. За сметка на това 
тазгодишното ECTS беше залято 
от Корейски фирмички, Който бълва- 
ха на Конвейер Всевъзможни Клонин- 
ги на Warcraft, Starcraft или Quake... 
Може би Всичко това е предвест- 
ник на рецесия В геймърския бранш? 
Един Господ знае... 

Но стига мрънкане! ЕСТ$’2001 
беше Всичко друго, но не и скучно 
място. Всичко това си има и сВвоц- 
те добри страни. Отсъствието на 
повечето големи В бранша позВоли 
на дребосъците да демонстрират 
своите Възможности и нестандар- 
тни идеи. Поне за мен ЕСТ5'2001 
беше нещо като геймърски Вариант 
на библейския сблъсък между Давид 


АСЕР — 


___ 4 
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и Голиат. Макар че е бледо подобие 
на Electronic Entertainment Expo, таз- 
годишното британско геймърско 
изложение ми позволи да обогатя 
своя списък от очакВани заглавия с 
няколко нови игри на не особено из- 
Вестни фирми, които иначе можеше 
и да проспя... 
И все пак безспорната 


интрига номер едно 
беше Blizzard 


Фирмата, Която през последни- 
те години си извоюва името най- 
голяма машина за хитове В област- 
та на Компютърните игри, се ВклЮ- 
чи В изложението напук на своя из- 
дател Vivendi Universal, Който също 
предпочете да се поКрие. Целият 
геймърски свят беше настръхнал В 
очакване на новия “секретен” про- 
ект, който Blizzard трябваше ga 
оповести. Тълпите гладни за новини 
Журналисти тайничко се надяваха, 
че Компанията все пак ще анонсира 
дългоочакваното продължение на 
Starcraft... 

Но не би! Слуховете се оказаха 
Верни. В пукащата се по шевовете 
Конферентна зала на ECTS дизайне- 
рът на Blizzard... за първи път де- 
монстрира онлайн-ролевата игра 
World of Warcraft. Образно Казано 
тоба ще бъде нещо Като напълно 
триизмерен Вариант на Diablo, но В 
света на Warcraft Ill. 

Преди да излея Всичките си су- 
перлативи за играта бързам да за- 
почна с две лоши новини. Първо - 
новото RPG на Blizzard ще може да 
се играе единствено по интернет. 
Хардкор-феновете на Diablo сигурно 


CIGN or CHAO 


9 a3 


Вече се сещат Какво означава това 
- задължително трябва да си наме- 
рите оригинално Копие, тъй Като 
Battle.net разпознава пиратските 
Версии. Дори и да си Купите дисКо- 
Вете от магазина обаче Мопа ої 
Warcraft може да се окаже истинско 
мъчение при Качеството на българ- 
ските комуникации. Това обаче е no- 
малката беда. Голямата лоша Вест 
е че новата игра е първото он- 
лайн-ВРа, за Което ще се плаща 
месечен абонамент. Така че ако ис- 
Кате опознаете “Света на 
Warcraft”, ще трябва да си набави- 
те и Валидна Кредитна Карта. Коф- 
ти тръпка, нали? По ВсичКо личи, че 
Blizzard са решили да направят още 
една голяма КрачКа В борбата с пи- 
ратството. Обещанието на фирма- 
та е, че парите от въпросния данък 
“Blizzard” ще отиват за разработ- 
ката на нови допълнения Към World 
of Warcraft. На мен това обяснение ми 
звучи доста наивно, ама нейсе. :-) 

А сега да се Върнем Към играта. 
По нея се работи от около една го- 
дина и ако се съди по картинките, 
тя е В напреднал стадий. 
Разбира се, адски много 
Време ще бъде загубено 
покраш реїа-тестовете u 
баланса на героите и чу- 
довищата. Blizzard не се 
ангажираха с никакви 
срокове относно нейното 
завършване. Ясно е само, 
че ще е готова 


“Бе{оге Ше пех! 
Millenium” :-) 


Засега е ясно, че World 


of Warcraft ще се развива В напълно 
триизмерните светове Azeroth и 
Lordaeron. RPG-mo ще се играе от 
гледна точка на страничен наблю- 
gamen. За целта е разработен нов 
триизмерен енджин, Който ще под- 
държа Визуални ефекти Като смяна 
на ден и нощ, атмосферни ефекти 
и прочее Визуални Красоти. При 
нужда Камерата ще може да се 
приближава до first person view (ге- 
роят ще става полупрозрачен) или 
да се отдалечава до почти изомет- 
рична перспектива. 

Ще можете да Контролирате са- 
мо един играч. За момента не се 
предвижда Възможност да Комана- 
Вате цял екип от Воини с различни 
Възможности. За сметка на тоба 
ще можете да формирате съюзи с 
други онлайн-грачи. World of Warcraft 
ще бъде pokycupaHa Върху бързия и 
екшън-ориентиран геймплей. Основ- 
ната цел ще бъде избиването на 
чудовища и изпълнението на разно- 
образни КуестоВе. Blizzard обеща- 
Ват, че МРС-тата ще бъдат изклю- 
чително интелигентни и ще могат 


ENTERTAINMENT 
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да действат екипно срещу Вас. Ще 
има места, където ще можете да 
се сбиете с противникови Кланове 
от онлайн-играчи. Интересният мо- 
мент е, че при смърт геймърът ня- 
ма да започва отначало, а просто 
ще понася някакво наказание (загу- 
ба на опит, екипировка или нещо от 
сорта), след Което ще бъде пускан 
В друга точка на Картата. По вре- 
ме на сраженията ще можете да 
използвате и магии, много от kou- 
то със сигурност ще Ви се сторят 
познати от Warcraft И (а може би и 
от Warcraft Ill, след Като излезе. :-)) 
Ясни са Вече и 


три от расите 


които ще се появят Във World ої 
Warcraft – добре познатите ни хора 
и орки, Както и їаигепіѕ – предста- 
Вители на новата фракция Във 
Warcraft Ill. Това са огромни биКопо- 
добни същества, които ще бъдат 
съюзници на орките. В окончател- 
ната Версия на играта ще има още 
много Видове същества, но засега 
те не са уточнени, разказаха от 
Blizzard. 

Интерфейсът на играта също 
ще е маКсимално опростен и лесен 
за усвояване. За целта са заимст- 
Вани елементи от Diablo ІІ. “Отде- 
лихме много Време, за да направим 
интерфейса интуитивен. Използва- 
ме Като основа системата за бит- 
Ки В Diablo и ще се опитаме да го 
пригодим Към света на Warcraft”, 
сподели Бил Ропър, един от автори- 
те на играта. 

Така или иначе раждането на 
World of Warcraft е доста далече Във 
Времето. Доста Вероятно е по-го- 
лямата част от българските гей- 
мъри да останат малко настрана 
от този магически свят. Точно за- 
това си позволих да отделя толко- 
Ва много място на тази игра. 


Нека не забравяме обаче, че 
Blizzard не бяха единственото uH- 
тересно нещо на тазгодишното 
ECTS. Въпреки че не Взеха пряко 
участие В лондонското изложение, 


Electronic Arts 


направиха помпозно представяне 
В своя луксозен билдинг, разположен 
В околностите на британската 
столица. Представянето на гей- 
мърския гигант беше далеч по-бляс- 
каво от самото ECTS. Лъскавото 
съоръжение от бетон, стъкло и 
стомана беше приютило огромни 
Видеостени, на Кошто ВърВяха от- 
Къси от най-новите хитове на ме- 
гакорпорацията. Мускулести “мъже 
8 черно” и “шлемофони” на главите 
Внимаваха да не се нажежат твър- 
де много геймърските страсти... 
Представянето на ЕА обаче сякаш 
остана В сянката на Вихрещия се 
по същото Време мач Англия - Гер- 
мания. Компютърните игри бързо 
отстъпиха на Втори план и Кажи- 
речи Всички Впиха жадни погледи В 
телевизионните екрани. Поне спо- 
ред мен бляскавата победа на Бе- 
към и Компания с 5 на 1 се оказа чу- 
десна реклама за продуктите на 
ЕА Sports. Подразделението на 
Electronic Arts показа завършените 
Версии на FIFA 2002, МВА 2002, МНЕ 
2002 и последния си симулатор на 
Формула 1. За целта на представя- 
нето беше докаран истински болид 
на Хонда, Както и специална симу- 
лация на кокпит, с помощта на Ко- 


ято човек можеше да се почувства 
Като истински автомобилен пилот. 

Но тъй Като не съм Кой зае Ка- 
къв поклонник на спорт и Колички- 
те, побързах да се пренеса В секци- 
ята с З0-екшъни и стратегии. Там 
ме чакаха работещите Версии на 
C&C Нетедаде и Medal of Honor, 
Както и финалната Версия на Red 
Alert 2: Yuri's Revenge, Която би 
трябВало Вече да е излязла, Когато 
разгърнете ноВия брой на списани- 
ето. В този момент обаче ЕА едва 
ли са подозирали, че играта им мо- 
же почти да се превърне В реал- 
ност след по-малко от 10 дни и че 
най-голямата американска хипер- 
маркет-Верига Ма! Mart може да 
отКаже поръчките на играта. Нада- 
ли някой от шефовете на Компани- 
ята е подозирал, че ще трябва да 
преопакова Всички Копия на Нед 
Аеп 2, само защото на Кутията е 
изобразено разрушаването на НЮ 
Йорк... 

Изкушавам се да дръпна една 
пространна раздувка по тъжната 
тема за последиците от световния 
тероризъм. Мястото обаче е мал- 
Ко, а това, Което имам да Кажа - 
почти необятно. Затова минавам 
направо на 


C&C Renegade 


Отдавна чаках момента ga Видя 
тази игра на Живо. Идеята за 30- 
екшън В света на Соттапа 8 
Conquer Винаги ми е звучала обеща- 
Ващо. За Жалост приключенията на 
Ник Паркър - суперкомандоса от 
силите на СО! - изглеждат по-до6- 
ре под формата на статични 
скриишотове, отколкото Като 
геймплей на живо. Имах Възмож- 
ност лично да изпробвам C&C 
Непедаде и, да си призная, изпит- 
Вам смесени чувства. На първо 
място графичният енджин и дизай- 
на на нивата ми се видяха леко no- 
остарели. На фона на Medal of 
Honor – другият представен 30-шу- 
тър - тази игра изглеждаше малко 
архаично. ОсВен тоба и геймплеят 
не можа да ме грабне. Някакси му 
липсваше динамика. Войниците на 
МОО определено не бяха най-инте- 
лигентите същества, с които жЖи- 
Вотът ме е срещал. Не липсваха и 
Визуални бъгове Като потъване В 
стените и изчезващи текстури. 
Изключително много се надявам Bv- 
просната Версия на С&С Непедаде 


да е била ранна бета. Запазвам си 
обаче правото да наплюя играта, 
ако се появи В този си Вид. :-) 

А що се отнася до Medal ої 
Honor – мога ga кажа само хубави 
неща: перфектна Визия, базирана 
на графичния енджин на Quake |, 
Възможности да управлявате тан- 
кове и да задавате цели за бомбар- 
дировка... Няма да се разливам, най- 
малкото защото играта е Конзолен 
порт, а аз не храня топли чувства 
Към телевизионните игри. Когато 
излезе, тогава ще си говорим за 
нея...:-) 


Мога да разказвам още много 


За CDV и тяхната хибридна 
геймка Project Nomads, Която беше 
обявена за игра на ЕСТ8. За “изда- 
теля на годината” Ubi Soft и тех- 
ния 30-екшьн Ghost Recon, Който 
представлява сериозно разКрасен, 
малко по-Комерсиален и playable Ва- 
риант на тактическите шутъри 
от серията Ваіром Six. За скандал- 
ната “стратегия” Hooligans, която 
ще Ви позВоли да потрошите поло- 
Вин Европа с Вашата агитка от nu- 


— >>> неа 


яни и дрогирани футбол- 
ни “фенове”. За обеща- 
Ващото RTS Warrior Kings, 
Което Все пак ще излезе 
напук на Всички, пророку- 
Вали неговата гибел. 
Последният пасаж 
обаче съм го запазил за 
моя фаворит на ECTS 
2001 - триизмерния ек- 
шън гоп Storm на почти 
неизвестната фирма 
Wanadoo (собственост 
на France Telecom). Huko- 
га не съм си представял, 
че “френското БТК” може да напра- 
Ви игра, и то с потенциал да ста- 
не хит. Но ето че това се случва. 
Iron Storm ще Ви запрати В една ал- 
тернативна реалност, Където Пър- 
Вата световна Война се Вихри Вече 
50 години, светът се е превърнал В 
едно огромно бойно поле, а Военни- 
те технологии са дръпнали толко- 
Ва, че оръжията наподобяват футу- 
ристични Версии на арсенала от 
началото на Века. Героят е Коман- 
дос, Който получава задача да убие 
лидера на противниковата армия. В 
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хода на действието обаче се оказ- 
Ва, че тези, които би трябвало да 
са “добрите”, Всъщност са “ло- 
ши”... Геймплеят на топ Storm “по- 
скоро напомня на Counter-Strike, от- 
колкото на Quake”, както твърдят 
и авторите на играта... 

Тук обаче трябва да сложа 
точка. Просто искам да Ви Кажа, че 
ECTS си е ECTS. Може би не е 
толкова помпозно Като ЕЗ, но е 
едно страхотно гемърско шоу. 

Момчил Милев 
София - Лондон 


зА кина И ТОКИ 


Ъ-ИНТЕРНЕТ НАЕТА ЛИНИЯ 
САТЕЛИТНА ВРЪЗКА 


Do О мощни компютърд 


Э ЗАЛИ/ ПУШАЧИ, НЕПУШАЧИ 
КЛИМАТИК ВЪВ ВСЯКА ЗАЛА 
ЗОШЯТЪРИ, СТРАТЕГИИ, 


ПОРТ, RPG, ADVENTURES, 
RACING И ПРЫГИ 


НЕАООЕЕ СОБСТВЕНИ 
COUNTER STRIKE СЪРВЪРИ 


| а 
ИГРИ И ИНТЕРНЕТ 


Е - 761 
TE 
і 
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Дали е стечение на обстоятелствата или просто традиция, но безмозьчните аркейа ur- 


ри са нещо като традиционни за японската гейм-индустрия 


PASSWORD 


COPYRIGHT 1991-1992 7” 


HUDSON SOFT 


от основните Вдъхновители 
В света на компютърните игри и 
то не само заради Конзолните сис- 
теми и манга анимацията. Там под- 
ходът Към самостоятелните забав- 
ления е Коренно различен, Което ав- 
томатично превръща четенето на 
комикси В естествено занимание за 
Всички Възрастни, а тамагочитата 
- В аксесоар, еквивалентен на мо- 
билния телефон. И Все пак... 
Въпреки че има претенции да 
спада Към групата аркейд, Dyna 
Blaster е от онези игри, В koumo не 
се изискват бързи реакции. Това ги 
прави чудесни Както за зациКлящи 
разигравки, така и за хората В по- 
напреднала Възраст. Сиреч за cko- 
рост В играта трудно може да се 
говори и това автоматично я номи- 
нира начело В Класацията 


“инструмент 
за Късане на нерви” 


Пускаме Камерата да гледа om- 
горе на игралното поле. И така на 
Картинката се Вижда почти трииз- 
мерна местност, но без перспекти- 
Ва. Нещо Като лабиринт или по-сКо- 
ро подземие, из Което щъкат глав- 
ните герои. Вероятно ще изпитаме 
затруднения да ги Класифицираме 
според дарвиновата еволюционна 
теория, но се забелязват някои оче- 
Видни заемки от физиономиите на 
популярни животни (разбира се, 00- 
Волно пречупени през извратената 
японска Комикс-Визия). Главният 2e- 
рой е обект с неизяснен пол, чиито 
одежди тВърде много напомнят 
космически Костюм. Условно ще го 
наричам 


стровът на изгряващото 
слънце със сигурност е един 


ео сте луну өөө 


стт» е 
: 


зз È 


— 


Които са по-зли и хитри 
от стандартните, но 
поне умират по същия 
начин. Разните бонуси 
по нивата са един от 
друг по-банални, но пък 
без тях прогресът е 
труден и изнурителен 


Космонавта 

В останалата част от статията. 

Та значи космонавтът изглежда 
дебел, но може би защото се е на- 
тъпкал до ушите с бомби и ги раз- 
дава по Команда на човека зад Кла- 
Виатурата. Ръси ги щедро, но В Ha- 
чалото не може да оставя по пове- 
че от една наведнъж. След Като 
гръмне, Всяка бомба предизвиква 
разливането на огнени лайна В че- 
турите посоки на триизмерното 
мазе, а именно - горе, долу, ляво и 
дясно. Пламъкът помита Всичко - 
по-рехавите стени, гадовете и са- 
мия Космонавт Включително. Ргіта- 
гу objectives В играта са два: гръм- 
ни бомби и избий с тях Всички те- 
рористи (разбирай Всички, Които не 
са главния герой) и оцелей до полу- 
чаване на нова Команаа. 

И тъй Космонавтът се Втурва 
да гърми де що има по нивата, а 
след Като усмърти и последната 
гадина, има право да премине В 
следващото ниво. Ако ли пък теку- 
щото си му харесва - прави атен- 
тат пред изхода на нивото и от- 
там изскача екип от спецгадове, 


процес. Броят на Huba- 
та е абсолютно без значение и Въп- 
реки че го знам, няма да го цити- 
рам, тъй Като има точно два Вари- 
анта - или ще Ви писне още след 
Второто, или ще играете, докато 
Ви окапят очите. 


Има и мултиплейър (!) 


И то с до четирима души. ДВа- 
ма, екипирани с джойстици, други- 
те двама се подритват по Клавиа- 
турата. Наред с гадовете, те 
трябва да си Видят сметката един 
на друг. Лично на мен ми харесва 
повече single player режимът. 

Както и да го погледнем, по оно- 
Ва Време аркейд игрите си бяха чис- 
та проба популярни и Dyna Blaster не 
прави изключение. В периода 1991- 
1993-та МОА-графиката и базовият 
5В-звук бяха достатъчни, за да га- 
рантират на Hudson Soft завидно 
Количество продадени Віаѕїег-и. До- 
Казателство за гениалността на 
простата идея беше поредният Кло- 
нинг (а те са доста), Който се поя- 
Ви съвсем скоро и е почти триизме- 
рен, но този път с перспектива. 

Георги Пенков 


Cyber-shot 


Новата Sony Cyber-shot 575. 
Bcuuko необходимо В една pomokamepa. 


Къде ще държите новата Sony 0$С-$75? С обектива Carl Zeiss, увеличаващ go 
З пъти и максимална резолюция от 3.34 милиона пиксела, професионалното Качест- 
Во на Вашите снимки е гарантирано. Освен това можете да контролирате ISO чув- 
стВителността, блендата и скоростта, както при аналоговите камери. Но тъй 
Като това е Все пак дигитална Камера, можете да съхранявате снимките си В Sony 
Memory Stick*, след Което да ги пренесете В Компютъра си. Това означава, че може- 
те да редактирате, ретуширате, изрязвате и обработвате снимките си докато 
създадете точно това, Което си представяте. S 

И maka, Къде ще държите новата Sony DSC-S75? В ожоба си! 


д а. www.sony.bg "Предлага се заедно с 8mb Memory Stick. 
MEMORY STICK Sony u Memory Stick са регистрирани търговски марки, a Cyber-shot е запазена марка Ha Sony Corporation, Япония. 
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съзнание със сбоята ориги- 
налност и Качество, а други - 
шума, Който се е Вдигал okono 
тях и със скандалите, Които са се 
ихрили оКоло името им. Но много 
алко са геймКите, Които ще 3a- 
омним и с двете неща едновре- 
енно. В момента се сещам само 
а едно име - Civilization. Нека Ви 
разкажа за неговото минало... 


Е дни игри остават В нашето 


- През далечната 1990-та година 
іа Meier (донякъде повлиян от Sim- 
City) създава играта Civilization - но- 
аторски продукт, Който бързо 
роменя правилата В областта на 
ходовите стратегии. За отрица- 
лно Време тя печели Куп Верни 
нове, Кошто са привлечени от 
ъзможността да построят сВоя 
обстВена държава и да премерят 
шлите си срещу едни от най-из- 
естните световни лидери В yo- 
шКата история. Продължението 
закъснява. През 1995 - година u3- 
а Sid Meier's Civilization |. Вкара- 
са няКолко нови идеи, старият 
еймплей е “изльскан”, а графиката 


TRADE АБУ! $ О 


вом 


издател 1xCD 


Firaxis / Infogrames 


www.civ3.com | 


RTS 


leka бурно да приветстваме завръщането на Sid Meier — 
щата на Civilization! Време беше! 


SID MEIERS 


- подобрена. Ha помощ идва u Brian 


Reynolds. Всякакви Коментари om- 
носно успеха Ha тази игра ca из- 
лишни, защото той е очевиден. Но 
от тук започват и неразбирателс- 
твата. Sid Meier и Brian Reynolds 
напускат Microprose (фирмата, Коя- 
то притежава правилата Върху се- 
риите Civilization), повличайКи със ce- 
бе си и част от екипа, работил по 
горните две игри, наред с Jeff Briggs. 
Така се ражда фирмата Firaxis. 
Осиротелите Мсгоргозе реша- 
Ват да пуснат нещо Като add-on 
Към Втората част на Civilization, Ко- 
ито успява само Временно да задо- 
Воли Верните почитатели. Firaxis 
пък изстрелват заглавието Sid Ме- 
іегѕ Alpha Century, Което претенди- 
ра за официално продължение на 
Втората Civilization. Междувременно 
Spectrum Holobyte Купуват Micro- 
prose и придобиват права Върху 
първите две игри на Sid Meier. Но 
за кратко, тъй Като Activision си ги 
присВвояват с доста спорове и kapa- 
ници. Те пускат на 
пазара Civili- 
zation - Са! 
to Power, обя- 


Sire, 


we have only one source of 
Silks. If we secured other sources, 
we could trade it with our 


Вявайки своята игра за официално 
продължение на Civilization |. 

Настава хаос. Критиката е нас- 
троена доста отрицателно Към 
Activision, чието творение предс- 
тавлява бледо и бъгаво Копие на иг- 
рата на Sid Meier. Следва продълже- 
нието Са! to Power 2, Което не мо- 
Же да се нарече достоен наследник, 
Въпреки че успява донякъде да из- 
мие срама от първата част. 

След цялата тази Верига от съ- 
бития Infogrames (фирмата, Която 
притежава Firaxis) закупува Micro- 
ргоѕе. И така Кръгът най-накрая се 
затваря = Sid Meier си ВъзВръща 
правата Върху Civilization и започва. 
работа по истинската трета 
част, Върху която ще хвърлим един 
предварителен поглед сега. 


Графиката 


Безспорно една от най-очевидни 


те промени В Sid Meier's Civilization 
Ш ще бъде Визията. Firaxis усилено _ 
работят над оформянето Ha- 
Всеки елемент от играта. 
Единиците ще са напълно 
триизмерни, Което we- 


opens ир lots of possi- 
bilities. We could establish 
embassies in other countries 
and sign written agreements 
of value to us... and that 
К could Бе good. 1 


им продава много повече 
живот В сравнение с пре- 
дишните обе части. Наб- 
легнато е над интериора 
на градовете - Вече имаме 
много по-детайлен поглед 
над сградите и Всичко изг- 
лежда много по-Красиво. 
Стратегическата Карта 
пък ще има много по-изгла- 
ден и много по-реалисти- 
чен Вид. Самият Sid Meier 
често е Казвал, че Civili- 
zation никога не се е стре- 
мяла да бъде някакъв “тех- Е 
нологичен напредък” по отношение 
на графичното оформление, но сега 
определено той иска да поправи то- 
зи пропуск. 


Културата 


В предишните две части на 
Civilization един град не можеше да 
се завземе по друг начин, освен 
чрез груба Военна намеса или с 
подкупи. :-) Е, сега нещата изглеж- 
дат малко по-различно. Културата 
започва да играе основна роля за 
отделните цивилизации и може 
много бързо да стане причина за 
конфликт. Тя ще Влияе Върху търго- 
Вията, дипломацията и дори ще е 
алтернатива при завземането на 
Вражески територии. Сгради Като 
храмове, библиотеки, Катедрали и 
т.н. ще помагат да трупате точ- 
ки, които ще увеличават Вашето 
ниво на Култура. По този начин мо- 
жете да приложите тактиката на 
“идеологическа асимилация” срещу 
противниковите държави. Всяка 
сграда носи определен брой “Кул- 
турни” точки, които се увеличават 
с годините, докато постройките 
остаряват. Колкото повече подобни 
бонуси имате, толкова по-голяма е 
Вашата сфера на Влияние. Ако тя 
достигне Вражески град и ако той 
има малък брой “Културни” точки, 


RTS 


бъде погълнат om Ва- 
шата цибилизация без 
Военна намеса. Но Ви- 
наги има опасност то- 
зи град отново да Bbc- 
тане, ако има прекале- 
но силна Културна 
Връзка с цивилизация- 
та, на Която е принад- 
лежал. 


А, РКЫ ча гу 


Търговията 


Тя Вече е от по-голямо значение 
и не представлява абстрактно 
сключване на сделки. Няма да може- 
те да Виждате ресурсите okono 
градовете си, преди да сте изслед- 
Вали необходимата наука за използ- 
Ването им. Също така Войските 
Вече са зависими от наличието на 
определен тип суровини. Например 
стоманата е нужна за построява- 
нето на танкове, петролът - за са- 
молетите, Конете - за Кавалерия- 
та. Нямате ли необходимите еле- 
менти, не можете да си направите 
желаната единица. Количеството 
на природните богатства В дадена 
част на Картата ще се свежда 
най-много до три броя, Което със 
сигурност ще Ви принуди да сключ- 
Вате търговски сделки с останали- 
те цивилизации. Представете си 
Какво би станало, ако установите 
пълен монопол над някой ресурс! 


Единиците 


Засега броят им се свежда до 
скромната цифра от около шейсет, 
а Всяка от шестнайсетте цибили- 
зации ще разполага с уникален тип 
Войска, Която ще се появява само В 
определена ера (за Рим - легионери, 
за Франция - мускетари и т.н.). Ва- 


почти сигурно е, че ще 


A 


ция. Firaxis твърдят, че сега ma ще — 
е много по-нелинейна. Ще _ 

E можете да обменяте разк- _ 
№ ритите Карти, ресурси, 
БЕ 


MILITARY ADVISOR 


Supreme Lady, the loyal citizens of Elephantine have over- 
thrown their oppressors and have pledged allegiance to 
us! The yearn to be with us. 

o Great! Install a news governor. 

o We don't want Elephantine. Rebuff the rebels. 
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шите армии могат да бъдат Воде- 
ни и от известни лидери, Кошто ще 
се появяват от Време на Време 6 
играта и с тяхна помощ ефектив- 
ността на армията Ви ще се увели- 
чава. , 


Дипломацията 


няма да се базира на директен 
разговор със съседната цивилиза- 


технологии и т.н. При 
обикновен съюз определя- 
те условията за премина- 
Ване ВъВ Вашата цивилиза- 
Е = ция. Имате Възможност да 
сключите и договор за взаимна 3a- 
щита, В Който трябва да се чувст- 
Вате задължени да се притечете 
на помощ, В случай че Вашият съюз- 
ник бъде нападнат. Комбинациите 
при сключването на политическите 
сделки ще са огромни. 


РН РУ ААА АТ 


ааа ОНО АНН 


ҮШ ШШ ШИШ ШИ ШҮН 


Мултиплейър? 


Все още се обмисля идеята за 
мултиплейър. Firaxis разглеждат та- 
зи Възможност доста Внимателно и 
се опитват да намерят начин да я 
Внедрят В играта. Но засега не мо- 
же да се Каже нещо поВече. Ё 

Sid Meiers Civilization Ше В usk- 
лючително напреднал стадии на 
разработка. Вече има бета Версия, 
Която усилено се тества. Може да 
очакваме появата на играта 90 
един-два месеца. Да затаим дъх. - 

Владимир Тодоров 


ШИ ИШИ ИНИИИҮҮҮҮҮҮҮ 


ШИИ 


Станете част от "Марсианските хроники"! Включете се редовете на Ней Faction! Обър- 
нете историята на "Червената планета" в един маниашки триизмерен екшън, издържан 
в добрите стари традиции на "Зов за завръщане" 


“На Крак, о, парии и презрени, на 
крак, о, роби на труда-а-а...”. Не 
знам защо, но Винаги, Когато чуя 
името Нед Faction, В главата ми за- 
почват да Кънти началото Комунис- 
тическия интернационал. :-) Може 
би защото става дума за някаква 
си “Червена фракция”. Може би за- 
щото емблемата на тази игра изг- 
лежда така, сякаш е лого на някой 
профсъюз - ръКа, стиснала миньор- 
ска Кирка. А може би причината за 
това е историята, Която се Върти 
около работническо-селската рево- 
люция на бачкаторите В марсианс- 
Ките мини, поели Курс на Въоръжена 
борба срещу алчна мегакорпорация... 

Е, май леко се поизсилих. :-) Все 
пак действието се развива на 
“ЧерВената планета” Марс, така 
че пролетарските асоциации са 
малко прекалени. И Все пак няма Как 
да пропусна, че Класовата борба е 
В основата на този фантастичен 
30-шутър, Който е на път да про- 
мени жанра завинаги. Вашият гла- 
бен герой се казва Паркър и е nog- 
мамен на Марс с обещания за бър- 
за и лесна печалба. Той попада В na- 
пите на Корпорацията “Ултор”, Ко- 


го 


РФ 
==. 


ято е собственик на мините В нед- 
рата на планетата. Хиляди луди 
глави са привлечени от обещание- 
то за 


“high risk, Май profit, 
high adventure” 


Както обиКноВено обаче, pean- 
ността няма нищо общо с “розови- 
те сънища”, Които се леят от рек- 
ламния отдел на “Ултор”. Единст- 
Веното нещо, Което очаква марси- 
анските миньори, е мизерия, епиде- 
мии, изтощителни смени В рудници- 
те и постоянни разправии с охрани- 
телния персонал. 

И Все пак Всяко нещо си има гра- 
Huyu. Терорът, на Който са подло- 
Жени работниците В марсианските 
шахти, е нечовешки. В един прекра- 
сен момент на миньорите им писва 
u решават да си поискат сВоето, 
следвайки принципите: на Юмручно- 
то право. Гардовете на “Ултор” 
обаче не си поплюВват и се хващат 
за пистолетите. Бунтът се прев- 
ръща В истинска Касапница. Така, 
макар и без да иска, нашият човек 
попада В центъра на метежа. Пар- 
Кър е принуден: да убива, ако не ис- 


Ка да бъде ликвидиран от охрани- 
телния персонал. Както изглежаа, 
единстВеният му шанс за оцелява- 
не е да се влее В редовете на съп- 
ротивителната организация Нед 
Faction, Която Води партизанска 
Война срещу “хищните империалис- 
тически акули” от “Ултор”. Това е 
и единстВеният начин да намери 
лек за мистериозния Вирус, Който 
мори марсианските миньори... 
Така започват Вашите 


невероятни приключения 
на Марс 


Ако си спомняте фантастичния 
екшън “306 за завръщане” с Арнолд 
Шварценегер, ще добиете някаква 
бегла представа за атмосферата, 
която цари В Red Faction. Поне В на- 
чалото тази игра ми докарваше ле- 
Ки пристъпи на Клаустрофобия, тъй 
Като през по-голямата част от 
Времето се налага да скитате из 
подземните галерии, изКопани В 
недрата на Червената планета. 
Впоследствие, разбира се, свиКва- 
те, особено Като се има предвид, 
че пробиването на нови тунели за- 
ема едно специално място В инова- 


ционния геймплей. Но за тоба ще си 
говорим по-нататък. 

Първоначално този 30-шутър е 
замислен Като четвърта част на 
популярната > поредица Descent 
(Неебрасе). В един хубав момент 
обаче гейм-дизайнерите от Volition, 
които. работят по проекта, се хва- 
щат гуша за гуша с издателя 
Interplay, Който държи правата Вър- 
ху търговските марки на Компания- 
та. В Крайна сметка създателите 
са принудени да преименуват сВоя- 
та игра и да потърсят сътрудни- 
чество с разпространителя THQ. 
Слава богу тези разправии с нищо 
не са повлияли Върху Качеството на 
Нед Faction. 

Според мен, а и според други, 
тази игра е 


следващото стъпало 
8 еволюцията 


на триизмерните екшъни. Съз- 
дателите й са направили нещо, Ко- 
ето отдавна трябваше да се случи. 
Много гейм Компании постоянно се 
бият В гърдите, че ще Ви предло- 
жат “fully дезиисаБе environment”, 
тоест ще можете да разбивате 
Всичко по пътя си. В повечето слу- 
чаи обаче просто можете да избие- 
те някой друг прозорец, да нацепи- 
те на трески някой стол или по по- 
добие на Кварталните пийшнейджъ- 


ри да сритате някое Кошче за бок- 
лук и после да си плюете на петите. 
Volition обаче Ви предлагат нещо 


много повече и то се нарича Geo- : 


Моа engine. Това е графична плат- 
форма, Която Ви позволява не само 
да разрушавате Кажи-речи Всичко 
(с изключение на някои Важни за 
геймплея съоръжения), но и да про- 
бивате Кратери В марсианската 
околна среда. Става дума не само 
за разрушаване на някои стени 
между, а направо за прокопаване на 
нови подземни тунели. За целта 
трябва просто да гръмнете с базу- 
Ката или да използвате миньорски 
ВзривоВе. 

Създателите на играта призна- 
Ват, че графичната технология 
Сео-Мой е истински ад за дизайне- 
рите, Кошто правят нивата. За 
сметка на това обаче тя открива 


нови измерения 
по отношение на геймплея 


По Време на соловата Кампания 
тя позволява на играча да намира 
скрити помещения из подземните 
лабиринти и да изненадва против- 
ниците си В гръб. 

Истинската сила на енджина 
Сео Моа обаче проличава при мре- 
жовата игра. Той променя изцяло 
Концепцията за мултиплейър-сра- 
Женията. Идеята е, че В хода на 


графика 


звук 
т геймплей со 
= общо 
== издател а а ООП 
ш св? Ну 
= HA Ще у 
со www.redfaction. сот 


системни изоскваня 
Р 300 МНЕ, 128 МВ ВАМ, Win 9х 


DirectX 8.0, 32 МВ 3D Video card 


битките обликът на нивата се про- 
меня почти изцяло - играчите ги 
надупчват като швейцарско сирене, 
разрушават повечето защитни 
стени, Копаят си окопи и траншеи, 
откъдето устройват засади. 

Не си мислете обаче, че Нед 
Faction ще е раят за онези, Които 
дебнат “на гюме” със снайперист- 
Ката пушка. Арсеналът на тази иг- 
ра е обогатен с оръжия, Които 
имат рентгенов Визьор. Ако наба- 
рате такова устройство, ще може- 
те да 


Виждате Врагове 
и през стените 


Подобни приставки има Към ба- 
зуката и нараменното оръдие, Кое- 
то е тукашният аналог на ВЕС-то 
от. Quake и може да пробие дупка с 
размери, достатъчни да мине ста- 
до слонове. Най-големият Кошмар за 
дебнещите играчи обаче е рентге- 
новият railgun. Благодарение на He- 
го можете да Видите протиВници- 
те В радиус от 25 ярда, независимо 
дали между Вас има преграда или 
не. Лошата новина е, че оръжието 
действа Като своя еквивалент В 
“Заличителят” с Шварценегер и 
пробива Всичко по пътя си с един 
изстрел. Така че Възможното спасе- 
ние е да се движите бързо и да не 
се заседявате дълго на едно и също 


„ж. В. 
ФЕ. 215 Е 7 


см Все пак смъртоносният изс- 


рЫ, може ga 90 j 


Buba 8 бъдещето, КАТА на a Radi 
_ Faction не Включва аав изчан- 


i чени. sci-fi пу 
_ дателите е била 
4 да наподобяват фу 
ВиВалент на съврем: 


_ лози, за да позвол oam hi Ha геймърите. 


а да се почувстват 8 познати Води. 
д. фа „ Друго приятно нещо В Rec 


# 


à -Faction e ЛЕС: 
* үр  реадизмът при сг 


" 


куршумите puko 


ните, стъклата | се напукват, преди 
_ басе  разпаднат ‹ @ трясък на малки 
ы парченца, попаденията В главата 
„Водят до моментална смърт. Ако 
пък гърмите. твърде бързо, оръжие- 
то Ви започва да дава неприятен 
_ откат ис ا‎ секунда 
би ставате Все по- к 


_ не само за авг 
_ но и за стандар 


те с мишката k 
по-често ще се 


\ чето o орои 


енните им ана- 


ня ИЗ даб. 
пистолет. Ако започнете да Клика- 
чото луд, Куршумите 

забиват оКоло Ва- 

шата Жертва, дори и да сте се 
прицелили съвсем В главата 0. Ве- 
роятно точно затова автоматич- 
ната щурмова карабина е настрое- 
на на Къси откоси от по три изст- 


рела... | 

В играта има и нива, 
където задачата е не 
да изтрепете Всичко, 
Което шава, а по-скоро 
да се промъквате по no- 
добие на Thief или 
__Нйтап. По Време на me- 
о зи “безшумни” мисии 
„Паркър е Въоръжен само 
олет със заглу- 


х тремни И Дейс- 
$ твари под HA 
„пробва да уба 


я ` ето. добре ба л 
-| трупа на Вашата Жерт- 
Ва. Ако започнете да 
гърмите насам-натам, 
Веднага пристига теж- 
 ковъоръжената охрана и 
Ви прави на решето 8 
неравна схватка. В по- 
Вечето случаи е доста- 
тъчно да измамите ох- 

с раната и различните 
служители на "Ултор”, Вместо да ги 
изпращате Във “Вечните ловни 
полета”. 


Descent 4? 


И Все пак отвсякъде си личи, че 
създателите са се изкушили да 
Вкарат В играта и елементи от 
геймплея на аркадните симулатори. 
Какво да се прави - Volition са авто- 


рии на Descent Егее$расе. Играей- 


ки Red Faction, ‚ ще можете да управ- 
лявате най-различни превозни сред- 
ства, Всяко от Които е Въоръжено 


със свое специфично мегаоръжие =. 


Като започнем от оръдията на бро- 


‘нетранспортьора и торпедата на 


подводницата и стигнем до убийс- 
твените земекопни сонди на марси- 
анската миньорска машина, позна- 
та ни от “308 за завръщане”. Лич- 
но аз не съм чак такъв привърженик 
на прекаленото смесване на жанро- 
Вете. Още поВече, че симулатори- 
те са малко нежелани В геймърски- 
те среди и заемките от тях по- 
скоро могат да навредят на един 
30-шутър от Калибъра на Вед 
Faction, отколкото да му помогнат. 
ТоВа обаче си е лично мое мнение, 
дано ценителите на жанра да не ми 
се сърдят много. 

Но да се Върнем Към технологи- 
ята, на Която се базира Нед 


ит f saia тряб8а ga 


Уж 


Ж 
Faction. Не мога да не отбележа, че 
технологията Сео-Моа Все още е В 
първоначалния си етап на развитие 


-u страда от доста пороци. Доста 


странно е да се Види Как някое ог- 
ромно метално съоръжение нелепо 
увисва ВъВ Въздуха, Въпреки че сте 
го подкопали с изстрелите на Ва- 
шата базука. Оказва се, че и едно 
миниатюрно парче скала би могло 
да го закрепи Към околните Канари. 
Проблемът е, че енджинът Geo Мод 
не умее да изчислява тежестта на 
различните обекти В играта, да 
преценява Какви сили им Въздейст- 
Ват и В Крайна сметка да прецени 
дали те трябва да се сринат или 
не. Според създателите за подобно 
нещо ще е нужен чип с Възможнос- 


_ mume на Компютрите В Пентагона. 


Но това са бели Кахъри - харду- 


ерът става Все по-мощен, а техно- 


логията Сео Мой със сигурност ще 
търпи развитие. Р 


Важна е новаторската идея... 


Вед Faction определено е най-ма- 
ниашкият 30-екшън, Който ми е no- 
падал от доста време насам - и Ка- 
то геймплей, и Като. Визия. В гра- 
фично отношение. 
Мой доста наподобява Quake Ш, но 
без прекалената помпозност на 
цветовете, характерна за геймка- 
та на іа Software. Имам известни 
резерви Към изкуствения интелект 
на противниците, но Вероятно съм 
станал твърде претенциозен на 
тази тема. Особено Като се има 
предвид, че предишният добър (ма- 
Кар и Къс) фърст пърсън шутър, 
Който излезе през това лято, се 
нарича Half-Life: Вие Shift, а В това 
отношение той е безспорен ета- 
лон. Малко се ядосах на Кретените 
от охраната на “Ултор”, Които 
първоначално Кибичеха Като жиби 
мишени, след едно-две точни nona- 
дения панически побягваха, а 2-3 се- 
Кунди по-Късно пак се обръщаха и 
се хвърляха В самоубийствена ата- 
Ка. Може и да си Въобразявам, но ми 
се струва, че А!-то плаче за пач. 

Но стига Капризи. Red Faction е 
маниашка игра, Която Влиза под ko- 
Жата Като Краста. Със сигурност 
тя ще е моят фаворит до излизане- 
то на Return to Castle Wolfenstein и 
Duke Nukem Forever (when it's done! :-)). 
А може би и след това... 


Момчил Милев 
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[лева] и Бургас страна 


2,99 8u. 5 Ч. | 

4,99 15u. 10ч. А 

999 35ч. 20ч. Да 
19,99 75ч. 90ч. — 


тел: [02] 986 7675 | 
sa .bg; www.netel. 
за дистрибуция: | 
НЕТЕЛ ЕООД ; тел:[02] 986 7675 : 


уни. Ако играете на Diablo ІІ, 

не може да не сте срещали 

тези камъчета с ченгелчета 
по тях, които заемат една кутийка 
В сандъка на героя Ви. Когато за 
първи път се срещнах с тях, си по- 
мислих: “Поредните дивотии на 
Blizzard”. Нещо като Jewels. Но сло- 
Жих една руна на меча и си Казах: 
Гледай ти, по-як стана! После, Кога- 
то зачетох readme.txt към ъпдейта, 
установих, че с тях може да се из- 
пишат думи, Които дават страхот- 
ни екстри. На същото място разб- 
pax, че “засега” Rune Words рабо- 
mam само при игра В Battle.net. Не 
че има нещо лошо, ама Все пак... 

И ето, че след пачовете 1.09 и 
1.096 (който е нужен за опііпе игра- 
ещото братство) руническите ду- 
ми са 100% функциониращи и В go- 
машни (offline) условия! Това, разби- 
ра се, много ме изкефи! После се 
разтърсих, намерих и рецептите и 
реших, че това, поне за мен, е една 
от най-Важните промени В пач 1.09. 
Не! Не, че 1.09 не оправя доста дру- 
ги неща, Като например, премахва- 
не прекалените (Physical) резистен- 
ции на героите, Когато играете на 
Normal, махането на Бид-а, Който 
позволява чрез Ногаагіс Сире да се 
слагат ѕоскеї-и по екипировката, 
Която Вече има гнезда за Камъни и 
руни (ех, да знаех за тази рецепта 
преди да се ъпдейтна :)), и други 
“дребни” подробности... 

Но идеята на тази статия са 
руните. Като Класификация те се 
делят на три групи - обикновени, 
полуредки и редки. Обикновените са 
ЕІ, Ед, Ти, Net, Eth; Ith, Tal, Ral, Оп, 
Amn, бпае!, и Thul. От тях Ral, Ort 
апа Та! ги получавате Като награда 
за освобождаването на Варварите 
В Act V. Препоръчително за Всички 
руни е да не ги продавате. По-д06- 
ре е да замине някой Нам/ед камък и 
да носите flawless дет Във Вас с на- 
дежда да срещнете Сет Shrine. По- 
луредките руни са Sol, Dol, Hel, lo, 
Lum, Ko, Fal, Lem, Pul, Um. Hakou om 
max ca по-често срещани, Hakou по- 
рядко, но тоба зависи от нибото и 
общо състояние на героя Ви. Редки- 
те рисувани Камъчета са Mal, Ist, 
Gul, Vex, Опт, Lo, Зиг, Ber, Jah, 
Cham, Zod. Те почти не се ползват 
за изписване на рунически думи, но 
дабат много добри показатели, Ко- 
гато са сложени по дупчени пред- 
мети. Казвам почти, защото с по- 
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+3 те чеваме (Sorceress ONLY) 
+I те TELERINESIS [SORCERESS ONLY] 
+2 те CHARGED Вет (SORCERESS ONLY} 
+5 те WARMTH Гфаскнавза ONLF) 
ЅәскЕГЕО (2) 


ТОР t em 


.= ر یو تیت 


луредки и редки руни намерих две 
думи – думата Шопһеага, написана 
от Hel, Lum и Fal за Armory, и дума- 


- та White, Като за нея се ползват 


Do и Ро (комбинация, Валидна само 
за Wands). А поотделно Всяка от 
редките руни има доста добри по- 
Казатели. Ма! дава Prevent Monster 
Неа! на оръжия и Magic Damage 
Reduced Бу 7 на броня, шлем или 
щит и изискВа 49 ниво. Ist, сложена 
на оръжия, дава 30% Better Chance 
of Getting Magic Items, на доспехи - 
25% Better Chance of Getting Magic 
Нетз u е предназначена за играчи с 
минимум 51-60 ниво. Руната Си, 
поставена В оръжие, добавя 20% 
Bonus То Attack Rating, на доспехи 
добавя 5% Maximum Poison Resist, но 
едва след 52-ро ниво. Vex В Комби- 
нация с оръжие го прави да Краде 
7% Мапа на удар, а при защитните 
средства слага 5% Maximum Fire 
Resist над ниво 55. От своя страна 
Комбинацията Оһт и оръжие дава 
+50% Enhanced Damage, а с шлем, 
броня или щит добавя 5% Към 
Maximum Cold Resist. 

“Камъчето” Lo добавя 20% Dea- 
Чу Strike Към Всяко оръжие и 5% 
Maximum Lightning Resist на остана- 
ла екипировка след ниво 59. Sur, go- 
бавена на оръжие, дава НИ Blinds 
Target, а Комбинирана с Armory, go- 
бавя Maximum Мапа 5% и +50 То 
Мапа специално за Shields при 61 
ниво. Ако намерите Вег и я сложи- 
те на меча си, ще имате 2090 
Chance of Crushing Blow, а бутната 
В бронята Ви - Damage Reduced by 
8% ако сте стигнали до 63-mo ниво. 

Последните три руни според 
мен са най-добрите неща за слага- 
не, ако имате готин предмет с ед- 
на-единствена дупка. Jah дава на 
оръжието ценното Качество Ignore 
Target's Defense, а на Каска и броня 
добавя Increase Maximum Life 5%. 
Сложена на щит, тя добавя 50% 
Ше! Всичко това при level 65. Pagka- 
та руна, наречена Спат, сложена 
Към оръжия, добавя Freeze Target, а 
на доспехи - суперготиното сВойс- 
тво за петия град, Когато спасява- 
те Ания - Саппо! Ве Нгогеп. Ако сте 
достигнали 67 ниво. А най-рядката 
руна 209, изискваща герой 69-то 
ниво, Което не е Кой знае Колко мно- 
го за по-задълбалите В Diablo гей- 
мъри, прави от Всичко Indestr-uctible! 
Кеф - няма Вераіг, няма трошене! 
Намерете, дооправете, напишете 


| SUPERIOR! GREAT SWARO 
„ТЯ Ф-НАНО DAMAGE: 26 те 42 
| с DURABILITY? 59 Фе 560 
| се REQUIRED | DEXTERITY; 60 
<< REQUIRED STRENGTH 102 
|$ ФАР CLASS - МӨАША АТТАСА SPEED 
| 


Ѕескетер (6] 
А 


GREAT 5 EMG 
'DOLELDHELISTTIK Y Ex 
Тже-НАНО DAMAGE: 78 те 129 
DURABILITY: 50 ек 52 
REQUIRED DEXTERITY: 48 
REQUIRED STRENGTH: 8Ф 
Квфълкео LeveL: 66 
SWORD CLASS - FAST ATTACK SPEED 
#2 тә ALE SKILLTLEVELS 
20% INCREASED ATTACK SPEED 
20% FASTER HIT RECOVERY 
YOO ENHANCED DAMAGE 
*75% РашАсЕ те UNDEAD `- 
+50 то ATTACK RATING AGAINST UNDEAD 
196 ШАНА STOLEN PER HIT 

HIT BLINDS- TAR бЕТ—#*$$. ; 
Hir Causes Шензтва те FLEE 26% 
ALL RESISTANCES #75 
#2 те ШАНА AFTER SACH KILE 
'20% BETTER CHANCE Фе GETTING MAGIC ITEM: 
REQUIREMENTS 2026 
$еск#теб (6) 


си името на определена екипировка, 
набийте му ѕоскеї-и и ако се окаже, 
че дупката е една, пуснете една 
20а Вътре. Интересен факт относ- 
но дупките – пълният им брой (нап- 
ример на Сїапї Ахе максимумът е 6 
броя!) ще получите само след като 
минете мисията с освобождаване- 
то на Варварите на Не!-трудност. 

ОсВен за поединично, руните се 
ползват за Crafted рецепти. Пример 
за подобна рецепта е правенето на 
Hit Power Weapon. За него Ви тряб- 
Ват Magic Blunt Weapon, Ти Rune, 
Perfect Sapphire, Magic Jewel u 


Horadric Cube. И Като резултат 
става оръжие със следните показа- 
тели: + 35-60% Enhanced Damage, 
5% Chance То Cast Level 4 Frost Nova 
u Attacker Takes Damage of 3-7. He e 
зле, нали? :) E, и по-добри падат... 

Но Все пак най-ценното В изог- 
рафисаните павенца са думите, ko- 
ито се правят с тях. Те засега са 
ДВАЙСЕТ И ЧЕТИРИ. Казвам засе- 
га, защото непрестанно излизат 
нови рецепти, а аз мисля, че по 
традиция Blizzard ще добавят още 
руни и Комбинации В някой следващ 
ъпдейт. Интересно е, че има и ре- 
цепти за правене на руни от руни. 
От три еднакви обикновени получа- 
Вате една от друг Вид (пак обикно- 
Вена). Да се хабят полуредки и ред- 
Ки за подобни миКсове май не си 
струва - те така или иначе ще Ви 
паднат от някои Кашон, бъчва, сан- 
gbk и/или делва, ако отделите още 
месец-два на Diablo 1. :) 

И да искам да Ви напиша Всички 
рецепти, няма да е Възможно, Как- 
Bomo и да се случи. А и шансът да 
се получи грешка е огромен... Но 
благодарение на прекрасната прог- 
рама RuneWord Wizard, голяма 69 kb 
и написана на С++ от човека с ник 
Sprudlingu, това няма да е необхо- 
димо. Просто пускате RuneWord 
Wizard, отляво избирате руните, 
които имате, и надупчения пред- 
мет, а В средата получавате резул- 
тата! Имате Възможност и да би- 
дите Коя руна Ви липсва или Кой ре- 
зултат ще е полезен за Вас или Ва- 
шия наемник. Елементарно, просто 


и гениално! Програмата е на едно- 
то от СО-тата Към този брой. За 
Вас остава само да я инсталирате 


и да еКспериментирате с 
worlds. 

Внимание! Начинът на писане на 
дума е следният. Искате да напи- 
weme думата Melody на Missile 
Weapon. Трябват Ви руните Shae, 
Ко и Nef. Трябва да ги пускате Вър- 
ху Missile Weapon-a точно В този 
ред: зпае, Ко и накрая Ме!. Иначе 
получавате оръжие с руни, а не с 
руническа рецепта. Ако действате 
правилно, името на думата се из- 
писва преди наименованието на ca- 
мото оръжие. Вижте картинките В 
статията. 

Ако намерите грешки В имената 
на руните, пропуснати рецепти 
и/или други подобни, пишете на фо- 
рума на www.pcmania.bg или пусне- 
те e-mail на рзта@рстапта.69 или 
perro @pcmania.bg. С радост ще об- 
съдя с Вас Всичко, което е сВърза- 
но с една от най-кефещите и Haŭ- 
играните игри В момента - Diablo ІІ. 

Пеню Дачев 
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COUNTER-STRIKE DIO 


Нашите мощни 50 компютри Кейт Ш 


с 19” монитори са на Ваше разп 
Гарантиран бърз достъп до INTERNET. Ползване на НЕАООЕЕ мрежата. 
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ADVENTURE RTS 


Ако някой иска да става астронавт, да се прави на герой om Armageddon и да спасява света 


ази игра е предназначена за 
Т които някога са си 

мечтали да станат програ- 
мисти или да полетят В Космоса. 
Както и за тези, които са 
искали да направят и дВве- 
те неща, но по някакво 
странно стечение на обс- 
тоятелстВвата не са успе- 
ли. :-) Е, първото нещо не е 
чак полкова трудно осъ- 
щестВимо, обаче за да 
спретнеш просто една ek- 
скурзия В околоземна орби- 
та, трябва да си поне мул- 
тимилионер. Но стига съм 
говорил глупости... 

Какво се Крие зад 


странното име 
на играта 


Colobot е равно на colonize with 
robots. :-) Това творение на фирма- 
та Ерѕйќес е едно от Haŭ- 
учудващите неща, на Кошто бях по- 
падал през последните няколко ме- 
сеца. Не мога да Кажа, че е нещо 
невероятно, но пък е доста любо- 
питно да се разбере какво Всъщ- 
ност представлява играта. Дори и 
Жанрът й е трудно определим. Той 
не е нещо, Което може да се Кате- 
горизира с една или обе думи. Ще 


графика по жжжж РЄ 
звук ЖЖ D 
геймплей Ж****7 ком 
общо ЖЖЖЖ 
издател 1xCD 
Epsitec 

www.epsitec.ch/colobot/ 
системни изисквания 


ADVENTURE RTS 


РИ 300 MHz, 64 МВ RAM, Win 9х 
100 МВ free HDD, DirectX 8.0а, 30 Videc: 


- cera му e мястото u времето! 


и 


откриете Кажи-речи от Всичко по 
малко — action, adventure, real time 
strategy и Всичко това Комбинирано 
с елементи на програмиране. Заин- 
тригувах ли Ви? СоюБо! е нестан- 
дартна и едва ли ще завоюва Висо- 
Ки позиции В топкласацията на 
геймърсКо общество, но определе- 
но е нещо, с Което може да запъл- 
ните Времето си (но без да прека- 
лявате). 

Историята е съвсем обикновена 


и. банална и едва ли ще изненада 
някого. Животът на Всичко мърда- 
що по Земята е застрашен от 


унищожителен катаклизъм 


(Кой ли е ВиноВен?). Хората са 
принудени да си търсят нов дом и 
изпращат експедиция от няколко 
роботи, които да Кръстосват naa- 
нетите, да дирят ресурси и подхо- 
дящо място за пребиваване. Но по 
незнайни никому причини мисията 
завършва с провал. Няма и следа 
от роботите. Вашата задача е 
проста — трябва да успеете там, 
Където машините са се провалили. 
Тръгвате сам, придружен единст- 
Вено от Верния Ви Кораб и няколко 
помощни роботи. Никой не знае 
какви опасности ще срещнете по 
пътя си. Единственото, което Ви е 
известно, е, че хората се нуждаят 


от Вашата помощ и то спешно. Та- 
Ка че хайде да ги спасяваме от са- 
мите тях! 

Със стартирането на Colobot 
имате Възможност да определите 


Външния Вид на Вашия герой 


— неговата мутра, цвета на 
Косата, Какви слънчеви очила да 
носи, В Какви Краски да е скафандъ- 
рът му. След това пред Вас изниК- 
Ва меню с няКолКо опции. Като за 
начало бих Ви препоръчал 
да се заредите със слонско 
търпение и да минете обу- 
чаващите мисии. Там ще 
Ви научат Как да програми- 
рате (сравнително Важно 
нещо, подробностите за 
него — след малко). Едва 
след Като се запознаете с 
основния геймплей на игра- 
та, е Време да потеглите 
Към първата си планета. 

Управлението на героя е 
съвсем обикноВено и след- 
Ва принципите на third рег- 
ѕоп игрите. Вашият човек 
има на гърба си нещо Като 
јеї раск, Което му позволява да пре- 
лита на не много дълги разстояния. 
Имате ръчен Контрол не само над 
астронавта, но и над роботите, 
Кошто създавате. Това обаче ще е 
приложимо само В началото. По пъ- 
тя си ще се натъквате на стран- 
ни извънземни форми, koumo не са 
по силите на един-единстВен ро- 
бот. Тук идват на помощ и Вашите 
умения да програмирате своите 
машини (предполага се, че това е 
усвоено още В началото). Езикът 
(условно Казано), на Който ще пи- 
шете програмите, е 


нещо Като Јама и С 


(поне така твърдят производи- 
телите) В най-простия им Вид. 
Например командата ‘move (10) — 
Казва на робота да се придвижи де- 
сет метра напред. Ако числото е 
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Tracked grabber 


Amini! 


отрицателно, той ще тръгне Ha- 
зад. От друга страна пък “ге (5)’ 
Кара робота да стреля В продълже- 
ние на пет секунди. Както 
Вече Ви Казах, ще трябва 
да усвоите тези неща 
още В началото В случай, 
че искате да стигнете до 
Края на играта. Командни- 
ят център В Хюстън ще Ви праща 
готоВи програми, но те често ня- 
ма да пасват на Вашите нужди. По- 
някога ще се налага да ги прера- 
ботвате изцяло. В началото Всич- 
Ко това може да Ви се стори дос- 
та досадна част, но свикнете ли 
Веднъж, няма да имате повече 
проблеми. 


Астронавтът умее и да 
“строи” 


В Colobot има множество сгради 
— от фабрики за производство на 
роботи през изследователски цен- 
тробе до различни радари и елект- 
рически централи. За да издигнете 
подобна постройка, Ви е нужен мал- 
Ко титан, плоска земя и Вашият 
магически “пистолет”, Който ся- 
Каш изважда сградите директно 
от нищото. :-) Важен помощник В 
мисиите ще бъде преносимият Ви и 
компактен миникомпютър, прикре- 


пен към лявата Ви ръка. Благодаре- 
ние на него имате постоянна Връз- 
Ка със Земята и получавате раз- 
лични наставления Какво, 
Къде и защо трябва да пра- 
Вите. Удобен е и Внася дос- 
та светлина В нивата. 

Colobot предлага цели 
тридесет и шест разнооб- 
разни мисии, които са разпръснати 
из девет планети. Ако искате да 
намерите нов дом на хората, ще 
трябва да минете Всички В опреде- 
ления ред и да спазите точните 
инструкции. Включен е и още един 
тип игра — Нее дате. Благодаре- 
ние на него можете да преиграете 
Която и да е от мисиите без някак- 
Ви особени цели или задачи — прос- 
то правите това, Което искате. 
Интересно хрумване. 


Графиката 


В играта може да се определи с 
една дума — шарена. Разработени- 
ят специално за Colobot енджин не 
представлява нещо особено, но пък 
създава една неповторима атмос- 
фера. Предлага различни ефекти, 
които нямат Кой знае Колко общо с 
действителността, но защо пък 
трябва да имат. :-) Една игра е 
много по-интересна, Когато показ- 


Ва нереални неща. Е, не е нужно да 
сте съгласни с мен, Всеки има пра- 
Во на мнение. 

Идва ред на недостатъците. 
Първият и най-важен е, че СооБо! 
ще изгуби доста от геймърите 
още В началото, Когато бъдат из- 
правени лице В лице с робот, koù- 
то трябва да бъде програмиран да 
извърши някакво движение. Едва ли 
много хора ще имат търпението 
да усвоят Всичко това само заради 
едната игра. На Второ място идва 
звукът. Той сякаш е сложен просто 
от задължение. Друг недостатък 
са според мен не чак толкова спо- 
лучливо анимираните герои. Не 
знам КаК човек ходи по другите 
планети и Как му действа различ- 
ната гравитация, но едва ли тол- 
кова смешно, Колкото В Colobot. Из- 
Вънземните (представени предим- 
но от насекомоподобни същества) 
също не са Кой знае Каква гледка. 


В заключение 


Откъдето и да го погледнем, u2- 
рата предлага нещо ново -- инте- 
ресен микс (направо Коктейл) от 
Жанрове. Заслужава да и хвърлите 
по едно око пък Кой знае, може и да 
Ви плени за няколко дни. 

Владимир Тодоров 
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|x REALTIME STRATEGY aiia Sian ЧЫ 


Ликувайте, НТ5-фенове. Чакането определено cu заслужаваше. Conquest: Frontier Wars 
безпроблемно се нарежда сред най-добрите в стратегическия жанр 


ази игра доста се забави. И 
Т то не защото не беше гото- 

Ва. Първоначално проектът бе 
Възложен на Digital Anvil, но те има- 
ха известни затруднения. Когато 
Micro$oft поеха щафетата, започна- 
ха да отлагат и отлагат датата 
на излизане. В Крайна сметка игра- 
та бе издадена от френската фир- 
ма Ubi Soft. А Какво се е получило? 
Въпреки че на пръв поглед В много 
отношения наподобява StarCraft, ре- 
зултатът е 


нещо много повече 
от клонинг 


Една от най-характерните чер- 


ти на хората е любопитството (и 
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IxCD 


Ubi Soft / Fever Pitch _ | 
_Www.ubisoft. ОЗЕРА | 


ШЕ М 366 MHz, 64 МВ ВАМ. Winx | 
| 350 МВ f МВ. free HDD, DirectX 8. 8.0а, 30 Video | 


ҸЕ ЕВОМТ!ЕВ WARS 


мързелът, но това е друг Въпрос). 
Космическият Кораб “Андромеда” 
минава през неразучен досега 
wormhole. Но екипажа го чака изне- 
нада. Той осъществява Контакт с 
разумна раса. По Всички Критерии 
срещата е... Катастрофална. И из- 
Веднъж Космосът се оказва твърде 
тесен. Расите са три, а Кампания- 
та е само една - със земляните. 
Ако бързате да се запознаете с 
нрава на другите ове цивилизации, 
на Ваше разположение са geme 
добре изработени тренировъчни 
мисии. Учудващо е Колко много неща 
за нрава на една Култура могат да 
се научат от обикновена трениро- 
Въчна мисия. :) 

И така, Вие сте Командир от 
звездната флота на хората. Първа- 
та Ви задача е да откриете оцеле- 
ли членове от екипажа на “Андроме- 
да”, ако изобщо има такива. Ната- 
mbk сюжетът се развива доста 
стремително, а В началото на Вся- 
Ка мисия ще имате съвсем ясна 
представа за Какво се борите. Съ- 
битията В шестнайсетте дълги 
мисии ще Ви захвърлят В разгара на 


една съвсем “правдоподобна” Кос- 
мическа Война. 

Какво отличава Conquest от 
другите стратегии В реално Вре- 
ме? Първата и най-лесно забележи- 
ма разлика Ви поднася интерфей- 
сът. В долната дясна страна се 
Виждат две Карти. Едната изобра- 
зява звездната система, В Която се 
намирате. На нея са отбелязани 
планети, астероиди, небули, Косми- 
чески Кораби и... общо Взето 
Всичко. 

Другата Карта представлява 
част от галактиката и на нея се 
Виждат до 


16 звездни системи 


Ще Ви се налага да играете ед- 
новременно на множество навърза- 
ни Карти, а Войските Ви ще пъту- 
Ват между тях посредством Вече 
споменатите wormholes. 

Ресурсите В играта са четири. 
Всички производстВени и изследова- 
телски комплекси се строят на пла- 
нетите, Които (6 зависимост от 
Вида си) са и източник на суровини. 
Само от тях може да набирате нов 


екипаж, стига да построите необ- 
ходимата за целта сграда. Рафине- 
риите автоматично извличат газ и 
руда от планетите, а също служат 
и за строежа на Корабите, koumo 
събират суровини от Космическото 
пространство. Имайте предвид, че 
астероидните пояси забавят пре- 
минаващите през тях звездни фло- 
тилии. Има множество различни не- 
були, Всеки тип с различен ефект 
Върху единиците Ви. 

Една небула може да забави пре- 
минаващите през нея Кораби, друга - 
да ускори движението им, трета - 
да обезвреди оръжията, четвърта - 
да блокира щитовете. Много Важен 
ресурс са и Командните точки. Тех- 
ният брой ограничава размера на 
флотата и защитните установки, 
Които можете да построите. 

ВсеизВестно е, че 


оръжията не стрелят 
без боеприпаси 


Ще трябва да създадете добра 
снабдителна мрежа, ако искате да 
победите. На планетите може да 
строите платформи, Кошто снабая- 
Ват Всичко В определен радиус. Мо- 
Же да Конструирате и Кораби, из- 
пълняващи същите функции, превоз- 
Вайки значителни запаси. Самите 
те обаче също трябва да се преза- 


реждат. За да функционират снаб- 
дителните Ви пътища, трябва да 
свързвате системите си с jump 
gates. Освен това те не позволяват 
на противника да ползва онези worm- 
holes, около които са изградени. 

В Conquest ще откриете и при- 
лично технологично дърво. Ще мо- 
Жете да усъвършенствате на HA- 
Колко степени здравината на Корпу- 
сите, ефективността на шитове- 
те, мощта на двигателите, оръжи- 
ята, сензорите, изтребителите и 
да уВеличавате Количеството на 
пренасяните боеприпаси. Ще подоб- 
рявате и добива на ресурси, Както 
и снабдителната мрежа. 

Със сигурност ще Ви харесат и 
специалните оръжия, Които можете 
да изобретите за Корабите си. Те 
са нещо изключително мощно, но В 
някои случаш с един изстрел хабят 
повече от половината боеприпаси 
на единицата. 

А сега поотделно за Всяка раса. 


Теггап 


ТоВа са онези същества, нали ги 
знаете? Виждате ги Всеки ден. Мо- 
тото на флотата е “silence апа dig- 
nity”. Бойните им единици малко на- 
помнят на Корабите от Wing 
Соттапаег. ЗВездолетите са ба- 
лансирани така, че да не стават 
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излишни щом се Hayuume ga cmpou- 
те някой по-голям модел (Всъщност 
това Важи и за трите страни В 
Конфликта). 

Infiltrator е отлично пригоден за 
разузнаване. Тгоорѕһір е Возилото 
на пехотинците - с него превзема- 
те Вражески сгради и някои Кораби. 
Corvette е най-малкият боен Кораб В 
арсенала на земляните, но е и един- 
стВеният, Който може да стреля по 
Вражески изтребители. Fleet Carrier 
често е безценен, а способността 
му да пуска сонди, Които Временно 
разкриват Картата на цяла систе- 
ма, е само една от причините за 
това. 

Интересна единица е Missile 
сгиіѕег-ът. Той е Въоръжен с ракети, 
притежаващи бронебойни способ- 
ности. Може да го снабдите и с ус- 
тройство за невидимост. Battleship 
има две лазерни батареи и е npu- 
лично брониран. Специалното му 
оръжие е торпедо, създаващо 
Взривна Вълна, Която е фатална за 
малките Кораби. Енергийното оръ- 
Жие на Lancer Cruiser удря по някол- 
Ко цели на Веднъж, а способността 
му да ликвидира противниковите бо- 
еприпаси също не е за подценяване. 

Dreadnought е гордостта на зем- 
ната флотилия. Разполага с три ла- 
зерни батареи и дебела броня. Съз- 


даба около себе си Временен непро- 
биваем щит (което бързо изчерпва 
боеприпасите му). 

Като цяло хората са техноло- 
гично развити Като изостават са- 
мо по отношение на сензорите и 
изтребителите. 


Mantis 


My Queen? Често ще чувате mo- 
Ва, ако играете с тези насекомопо- 
добни същества. В битка разчитат 
предимно на изтребители и груба 
сила. Корабите им имат леко “био- 
логичен” Вид и са най-издръжливите 
и тежко бронирани. 

Флотата им разполага три ти- 
па носачи: Scout Carrier, Hive Carrier 
u Tiamat. Първият е снабден само с 
ескадрон леки изтребители. Втори- 
ят приютява В търбуха си два ес- 
Кадрона medium fighters и може да 
създава “облак”, Който намалява 
Видимостта и забавя противника. 
Тата! пък е оборудван с три ескад- 
рона тежки изтребители, а специ- 
алното му оръжие е енергийна Въл- 
на, Която отблъсква Врага. 

Frigate е гръбнакът на мантиска- 
та армия. Стреля с две средно 
мощни енергийни оръдия, а специа- 
литетьт му е преобразяването 
(само Външно) В Кораб от избран 
Вид. Крат! е чиста проба КамикКад- 
зе, Който разполага само с един 
слаб лазер. Scarab е таранът Във 
флотилията - тежко бронирано, из- 
дръжливо и Въоръжено с дВе плазме- 
ни оръдия чудовище. Може да изст- 
релва и торпедо, създаващо грави- 


Вижва Всички единици В обсег 
Spinelayer генерира полета от нев 
дими мини, способни да Вгорча ж - 
Вота на Всеки. я 

Мантис притежават СР 
те изтребители и могат да ги раз- 
ВиВат до пето ниво. С другите Ha- 
уки изостават и ги развиват няКъ- 
де до трета степен. 


Се!агеоп 


“ и не забравяй, че сме пацифис- 
ти! Сега отивай да ликвидираш npo- 
тивника.” Се!агеоп са същества от 
чиста енергия. Корабите им са най- 
чупливите, но и най-бързите. Не 
ползват изтребители. Таоз е Въоръ- 
жен с малък лазер, Което го прави 
ефективен и срещу Вражеските u3- 
требители. Има способността да 
се слива с други Кораби, Възстано- 
Вявайки част от Корпуса им. Polaris 
има бронебоен лазер, а специална- 
та му атака унищожава 25% оп 
Корпуса на целта. Aurora е Въоръжен 
с тежък лазер. Може да сіоаск-Ва 
себе си и още един Кораб. Atlas съз- 
дава минно поле, Което унищожава 
Вражеските боеприпаси. Тигете има 
мощно плазмено оръдие, а Като ек- 
стра изстрелва торпедо, Което 


`обезврежда Всички противници В 


обхвата на Взрива си. 

Monolith е най-мощният Кораб 
ВъВ флотата - прилична броня и мо- 
щен лазер, Който разрязва против- 
ниците без особени проблеми. Спе- 
циалното му оръжие е auger гау - 
лъч с наистина унищожителен 


ефект. Огас!е е еквивалент на чо- 
Вешкия Infiltrator. В технологично отно- 
шение това е най-напредналата раса. 
Какво обаче е една звездна фло- 
та без добри Командири? Всяка ра- 
са си има свои Космически адмира- 
ли. Те правят бойците Ви истински 
ефективни. Всеки адмирал може да 
командва флота от 22 Кораба. Под- 
чинените му получават множество 
бонуси и преценяват по-добре цели- 
те си. Управлението на флотата 
става много по-лесно и ефективно. 
Адмиральт постоянно доКладва за 
състоянието на подопечните си, 
съвсем открито заявява своето 
мнение, ако дадена битка му се 
струва безнадежана, самостоятел- 
но дава заповеди за ремонт на Кора- 
би и поема снабдяването на флота- 
та с боеприпаси. Можете да имате 
не повече от шест Военачалници. 


Мултиплейърът 


е страхотен. Готовите Карти са 
малко, но се предлагат Великолепни 
Възможности за настройки и със- 
таВяне на случайно генерирани бой- 
ни полета. Без проблем можете да 


е 0.98 ЛВ за час игра 


си организирате битка, разгаряща ` 


се из 16 системи, с участието на 
осем страни В конфликта, Всяка от 
които може да се бие сама или гру- 
пирана с други В до четири отбора. 
Стават наистина епични сражения. 
Може да се получи както динамична 
и свирепа схватка, така и мъчителна 
Война за Всеки пиксел от Космоса.:-) 
Почти перфектният баланс на си- 
лите превръща доброто стратеги- 
ческо планиране В Ключ Към победата. 

Музикалният фон е специфичен 
за Всяка раса и чудесно си Върши 
работата. ЗВуковите ефекти са на 
ниво, а говорът на единиците и 03- 
Вучаването на брифингите са 
страхотни. Емисиите на TNR 
(Terran Naval Radio), Които ще слу- 
шате преди Всеки брифинг от Кам- 
панията, са страхотен майтап, а 
същевременно Ви дават и доста ин- 


формация за събитията извън бой-. 


ното поле. 

Графиката изглежда малко оста- 
ряла, но успява да предложи някои 
наслади за окото. Ще наблюдавате 
30-обекти, движещи се В 20 прост- 
ранство. Затова управлението на- 


между 23 нова 09 ЛВ за 9 часа 
между 9 до 12 часа: 1.48 ЛВ за 3 часа 


зе 
© 30 компютъра и 3 отделни помещения ще приютят 


теб и твоя клан. Победи врага!!! 


Ф клубът е част от мрежата на НЕАРОЕЕ 


© 30 компютъра оборудвани с GeForce 2 GTS, 700 MHz 
процесори, 256 МВ КАМ правят удоволствието пълно 


ГУРГУЛЯТ 244 0519767 


А 


помня повече на StarCraft, опКолко- 
то на Homeworld. Ако сте с по-сла- 
ба машина можете да си пуснете 
Корабите В 20. 

Всъщност авторите са ползвали 
един интересен трик: ако Кадрите 
8 секунда започнат много да падат, 
енджинът сам пуска по-дребните 
звездолети В 20. НяКой (6 това чис- 
ло и моя милост) може да се подраз- 
ни от факта, че доста от сгради- 
те са с размерите на четвърт пла- 
нета. Аз преодолях тоВа Като си 
представих, че се намирам далеч 
от зоната на събитията и Всичко, 
Което Виждам, е само холограма, 
направена така, че да улесни Коман- 
дването. :-) Проблеми с рай пдпа-а 
са невъзможни. Корабите минават 
един под (или над) друг. Е, В някои 
случаи и един през друг. :) 

Ако сте фен на StarCraft, ще ха- 
ресате и Conquest. Ако Вііггага-ско- 
то творение не Ви се е понравило, 
но си падате по “задълбочени” RTS 
с повече Възможности за такти- 
ческа изява, то Conquest определе- 
но ще Ви задържи пред монитора. 

Борис Цветков 
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SKATE PARK SIM 


күү. 


Рога, 


ЗЕ ү 


сііміѕіоп здраво започнаха да 

препикават територии. След 

Като доста години пускаха 
игри В почти Всички Жанрове, сега 
определено са се насочили Към Вър- 
ха и В сферата на екстремните 
спортове. Този тип игри е сред 
най-Комерсиалните и, естествено, 
по-хитрият печели, тоест Взима 
челната позиция по продажби. Как- 
то Винаги, успоредно с думата Ко- 
мерсиално Върви и една друга дума, 
започваща с “К” — Конзоли. Точно 
поради тази причина Activision дъл- 
ги години правеха спортните си 
игри само за Конзоли и не им и 
трябваше да ги пускат за РС -- на- 
ли печелеха пари! Да де, ама РС-фе- 
новете се разКрякаха, че ги пренеб- 
регват и че също искат еКстрем- 
ни спортове. 

И Какво? Ами Activision просто 
Взеха, че пуснаха Топу Hawk's Pro 
Skater 2 и за РС. И беше Време. 
След Като на 98е трети от Конзо- 
лите Вече имаше зомбирани скейт- 
фенове, просто беше неизбежно да 


ЖЖЖЖ 
хок ЕС 
жжжжжо гог 
хакк 


геймплей 
общо 


издател 1xCD 
Activision 

www. activision.com 
системни изисквания 
PII 300 MHz, 64 МВ ВАМ, Win 9Х/МЕ 
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се появи и РС-Вариант. Само за HA- 
Колко седмици ТНР$2 се изкачи на 
Върха на Класациите за спортни 
игри, Като измести дори и леген- 
дарната серия Fifa. В Класацията 
на РС Мата пък той се задържа по- 
Вече от една година. След такъв 
успех, естествено, ще има и про- 
дължение, трета част. Много ясно, 
че ще има и то съвсем сКоро. До 
Края на тази година, надявам се. 
Пък и дотогава има с Какво да се 
занимаваме. 

Activision ни предлагат един ал- 
тернативен поглед на нещата. Be- 
че няма да сте зад скейта или Вър- 
ху него, а ще сте мно-0-го, мно-0- 
го нависоКо. Дава Ви се Възмож- 
ност да Контролирате цял Скейт 
парк. И понеже 6 милата ни родина 
няма подобно нещо (освен бледото 
подобие В Стара Загора и още по- 
бледото на Паметника), ще Ви е 
особено полезно да Видите отблизо 
за Какво става Въпрос. Пред Вас ще 
се ширнат огромни пространства, 
на Които не се прави нищо друго, 
освен да се Кара скейт, да се пие 
бира и да пуши чадел. :) Не минават 
дори пешеходци, Които да се блъс- 
кат 6 мирно Каращите си тий- 
нейджъри, нито пък разни нервни 
куки, които си избиват КомплеКси- 
те Върху тях... Общо Взето земни- 
ят рай за един скейтър. 

Както Виждате, идеята е прос- 
то прекрасна. А сега ще опитам да 
раздуя Как са я реализирали пичове- 


те от Activision. 

В звуково отношение играта е 
супер яка. Както и В ТНР$2, участ- 
Ват един Куп известни групи. В 
Skateboard Park Tycoon преобладава 
skate punk u california punk звучене- 
mo kamo Slim Pickens u Formula 1. 
Това лично за мен е плюс, тъй Ка- 
то съм Върл фен на този Вид музи- 
Ка. Като звукови ефекти играта 
също е на добро ниво. Дъските 
тракат, скейтърите охкат и уф- 
Кат. Общо Взето пресъздадена е 
една почти истинска обстановка 
на скейт парк. 

Визията на играта обаче е гад- 
ничка или по-точно не Видях това, 
Което очаквах. Графиката на уре- 
дите и разните там постройки е 
добра, но скейтърите са нарисува- 
ни отвратително. Ако решите да 
играете с някой от посетителите 
В парка (по-Късно ще стане Въпрос 
Как става това), ще се отвратите 
отвсякъде. Фигурките са нарисува- 
ни поне три пъти по-грозно, откол- 
кото В ТНР$2, а движенията им са 
дървени, сковани и нереалистични. 
ЕдинстВеното, с Което мога да оп- 
равдая този факт, е, че играта Все 
пак е їусооп и се набляга на строи- 
телството, а не на Карането... 

Като геймплей Skateboard Park 
Тусооп предлага доста Възможнос- 
ти, Кошто оригинално Вплитат 
спортна симулация със строител- 
ната. Предлагат Ви се три терена 
с различна големина и стартов Ка- 
питал от $50000 (еазу), $10000 
(medium) или $5000 (hard). 
Избирайки си терен, се изправяте 
се пред огромното празно прост- 
ранство, наречено скейт парк. Та- 
Ка де, нарича се още празен пар- 
Кинг примерно. :) След Като си из- 
мислите някакъв план за тоба Как 
трябва да изглежда един добър 
скейт парк, започвате да строите 
уреди. В това отношение изборът 
е доста голям. Имате десетки 
рампи, пирамидки, рейлове, пуулоВе, 
стълби, ръбчета, пейки и т.н. 
Когато поставите няколко уреда В 
парка, ще започнат да идват ckeù- 
търчета, жадни за яКо Каране. Да 
де, ама по някое Време стават и 
жадни за... пиене! За да не се нала- 
га да излизат от парка, за да пият 
Кока-Кола, просто може да инста- 
лирате будчица и да доите парич- 
Ките на момчетата и момичета- 
та. :)) Ще разберете, че те са 


И или | гладни, Когато над гла- 


Bume им се появи иконка с някой 
сандвич, Количка или доларче. Пари 
можете да правите и покрай ядене- 


то, тоалетните, медицинската по- 


мощ и продажбата на скейтърски 
джаджи, Като фланелки, чаркове, 
лепенки и т.н. 

Имате доста голямо разнообра- 
зие и при избора обслужващи сгра- 
ди. Например има три Вида тоа- 
летни, Кошто могат да обслужват 
различен брой хора едновременно и 
са по-луксозни (тоест по-скъпи). 
Колкото повече благинки слагате 
из парка си, толкова повече ще му 
се Качва рейтингът и ще можете 
да привличате спонсори. Те ще Ви 
дават мангизи, но само ако се на- 
Виете да сложите техен рекламен 
щанд. Можете да имате четири 
спонсора Като Всеки нов дава Все 
повече и повече Кинти. Колкото по- 
Вече мангизи, толкова повече уреди 
и толкова повече скейтъри. И мно- 
о-го Кеф! 

След Като паркът Ви се пона- 
пълни, можете да щракнете Върху 
някой скейтър и да поемете управ- 
лението Върху него или да го Вклю- 


SKATE PARK SIM 


чите В Бутан Ако ЕЕЕ 
Второто нещо, за Всяко трикче, Ко- 
ето измисляте с него, той ще Взи- 
ма пари и ще става по-щастлив 
(как се цъкат трикове е обяснено В 
таблицата по-долу). Както Вече Ка- 
зах, симулацията на Каране е нап- 
рабена грозно и Въобще не отгова- 
ря на класата на Activision. 

Има и един друг неудобен мо- 
мент В играта. Става дума за пос- 
тавянето на сгради. Те си имат 
Вход от точно определена страна. 
В момента на поставяне обаче има 
разни зелени петна, Които В пове- 
чето случаи пречат да се Види Къ- 
де е Входът. С тоба обаче се сВиК- 
Ва В процес на играта. 

Мнението ми за тази иначе gob- 
ра игра се разделя В обе посоки — 
Като за спортен симулатор и Като 
за їусооп. За първото Вече некол- 
Кократно Казах, че съм разочаро- 
Ван... Като строителна симулация 
обаче тя определено е доста ори- 
гинална. То май не остана Какво 
друго да се Каже... Хайде бягайте 
да си я Вземете! 

Орлин Широв 
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WW. TACTICAL ACTION 


По-добра, по-красива U по-сложна от вснкога! 


ака очакваното продължение- 

то на Соттапдоз е почти го- 

тобо. Дните, които остават 
до излизането му, се броят на 
пръсти. Но Вие, скъпи читатели, 
имате удоволствието да сте едни 
от първите, които ще бъдат ВъВе- 
дени В света на играта, очертава- 
ща се Като безспорен фаворит В 
жанра. Предварителната Версия 
предоставена на медиите, наглед- 
но доказва, че Commandos 2 е на 
сВетлинни години пред своите cv- 
перници. 

Основната идея не е променена. 
Все още оглавявате група от 
елитни Командоси В поредица от 
мисии, Които не са особено сВърза- 
ни В строга сюжетна линия и про- 
тичат по Времето на Втората 
световна Война. Ако обаче оста- 
Вим тоВа, Веднага се за- 
белязва, че новоВъведени- 
ята и промените В Сот- 
mandos 2 са много и 
Все за добро. 


графика PE 
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TACTICAL ACTION 


Като за начало са Вмъкнати 
трима нови герои 


Първият от тях е Крадец, Който 
Влиза и излиза Където си поиска и 
Взима “на заем” каквото пожелае. 
Казва се Пол Толедо, но е по-извес- 
тен Като Дивия. По-интересно е 
обаче присъствието на една секса- 
пилна и млада русКиня, Която се 
нарича Наташа НиКочевсКи и е Ho- 
мер едно В установяването на раз- 
лични Видове Контакти с Врага. За- 
сега можем само да предположим, 
че по някакъв начин ще съблазнява 
немците, но Все още не се знае по 
Какъв. :-) 

Третото и най-странно попъл- 
нение се нарича Уиски и е Куче no- 
рода “бултериер”. Един от Коман- 
досите го е намерил през 1941 го- 
дина по Време на някаква минала 
мисия. Въпреки малките си размери 

подобен тип “Командос” е спосо- 


_ бен на изумителни неща. Съмнявам 


се, че можете да си набавите ma- 
къв любимец В близкия зоомагазин. 
:-) Сигурно Вече се чудите Как ще 
се разбирате с четирикракото. 
Лесно — с Кучешка свирка, чийто 
шум само то може да разпознава. 

Така общият брой на Вашия от- 
ряд достига цифрата девет. Нем- 
ците да му мислят! 


Една от големите новости 


В Commandos 2 е, че действие- 
то на играта Вече протича на две 
нива — ВъВ и извън сградите. Mo- 
мислете си само Колко много нови 
Възможности се откриват пред Ва- 
шите диверсанти. Например — 
надничане през Ключалките, Вмък- 
Ване и измъКВане през прозорците, 
стрелба от покривите и т.н. Пре- 
минаването от едното Към друго- 
то ниво на действие е незабележи- 
мо и не дразни Въобще. 

Често се случва да се оплаКВа- 
ме и от недостатъчния изкустве- 
ния интелект на някои игри. Pyro 
Studios обаче ни предлагат един не- 
Вероятно силен А. Още за първия 
Commandos се говореше, че бил 
прекалено сложен и тоба без съм- 
нение беше така. Но само чакайте 
да Видите Какво Ви се готви Във 
Втората част. Определено сега се 
наложи да хвърля доста труд и нер- 
Ви и да проявя огромно Количество 
изобретателност, за да надхитря 
немските Войници. 

Commandos 2 съдържа само ава- 
найсет мисии, но за сметка на mo- 


Ва за минаването на Всяка ще са 
нужни по четири-пет часа, та ако 
не и повече. Освен това е Внесено 
и разнообразие — ВКлючени са ни- 
Ва, чието действие протича през 
нощта. Това е идеалното Време за 
изпълнение на мисии, които изиск- 
Ват някакво по-специално прикри- 
тие. Всеки Враг има 


зрително поле, 
разделено на две части 


Ако попаднете В първата (Коя- 
то не е много голяма), ще бъдете 
разпознати на часа. Втората зона 
е опасна, само аКо не сте залегна- 
ли. След Като елиминирате про- 
тибниКа, не забравяйте, че споКой- 
но можете да пребъркате безжиз- 
нено лежащия труп. Там ще отКри- 
ете ценни амуниции, оръжия и ап- 
течки. Тези неща събирате В ин- 
Вентарите на Всеки от Командоси- 
те. Винаги ще имате Възможност 
да обменяте предмети помежду им. 

Ако попаднете на немска уни- 
форма и решите да я облечете, 
трябва да Внимавате тя да Ви е по 
мярка, иначе лесно ще Ви Категори- 
зират Като съмнителен тип. Вни- 
мавайте и Какъв шум издавате. 
Той зависи най-Вече от Количест- 
бото предмети, Които сте натъп- 
Кали по джобовете на Вашия герой. 
Колкото повече носите, толкова 
по-голяма патърдия ще Вдигате, 
Когато тичате. Силата на звуКа 
се изобразява наи-Вече под форма- 
та на много сладко изобразените 
Вълнообразни трептения около Ко- 
мандосите. 

Интересно хрумване е, че 


И е 
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М л + 


екранът може да 
се разделя на 
части 

— om две go ` 
шест. Във Всеки про- 
зорец може да наблюда- 
Вате Когото си искате и 
да правите това, Което / г 
Ви хрумне. Тоба до zona- $ А 
ма степен Ви улеснява, 
тъй Като може да дър- 
жите под око по-опасните участъ- 
ци от картата. Вмъкнати са няКол- 
Ко допълнителни оръжия (Като нап- 
ример огнехвъргачка и базука), а и 
няколко нови превозни средства. 
Специалните умения на Командоси- 
те пък са леко модифицирани. 

По пътя си Вашите бойци ще се 
натъкват и на съюзнически Войни- 
ци. Ще можете да ги Командвате, 
стига да искате. Само трябва да 
приближите до тях някой от Ваши- 
те хора. Управлението не се разли- 
чава по нищо от Командването на 
Вашите Войници. Много често съ- 
юзниците ще бъдат незаменими 
помощници, така че обръщайте им 
подобаващо Внимание и не ги хбър- 
ляйте В атака с главата напред. 


Новият изометричен енджин 


на играта е просто невероятно 
Красив. Поддържа разделителни 
способности до 1024 х 768 и дори и 
ВидеоусКорител. С него графиката 
на новия Commandos изглежда още 
по-детайлна. Камерата има Hakon- 
Ко нива на приближаване и отдале- 
чаване. Извън сградите може да 
завъртате гледната точКа на де- 
Ветдесет градуса, а Вътре — на 
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триста и шейсет. Де- 
Корите са жибописни, а 
движенията на Командо- 
сите са анимирани по- 
плавно от ВсяКога. Графи- 
Ката загрубява, едва Ко- 
гато приближите Камера- 
та прекалено близо до няКой 
герой. Тогава нещата стават леко 
пиКселизирании, но тоба не е Кой 
знае Какъв проблем, нали? ЗВукоВо- 
то оформление спира дъха — Крясъ- 
ци на немски, експлозии, свистене 
на куршуми — Всичко звучи изключи- 
телно реалистично. Музиката ин- 
ЖеКтира известна доза драмати- 
зъм и допринася за атмосферата 6 
стил “Втора световна Война”. 

Мултиплейърът също не е заб- 
равен. Че Къде без него В наши дни. 
Там можете да изиграете Всяка 
мисия, като си сътрудничите с ня- 
Кой приятел. 


Изводите 


които можем да си извадим от 
Всичко Казано дотук, са прости и 
ясни. Commandos 2 е невероятно 
силна игра. Трябва ни само малко 
търпение, за да се появи на пазара 
(или по-сергиите). Дори се надявам, 
че Когато четете тези редове, Be- 
че ще разцъквам и финалната Вер- 
сия на играта. Очевидно е, че ис- 
панците от Pyro Studios успяха да 
отВърнат на предизвикателство- 
то, Което им бе отправено от 

Оезрегадоз преди няколко месеца. 
Владимир Тодоров 
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REVIEW 


акто Всяка година, EA не из- 
К на стила си и щом 

рукна първият есенен дъжа, 
започнаха да заливат пазара с про- 
дукти, които завършват на 2002. 
Първи по реда си е РА Ргетіег 
Геадие Мападег 2002 — продълже- 
ние на една от най-добрите серии 
футболни мениджъри. За разлика 
от Championship Manager на Eidos, 
Който изпъква с невероятното си 
информационно оформление и супер 
професионалното отношение Към 
геймърите (колкото и да е ласкае- 
що, е така), ЕА са избрали един 
малко по-аматьорски подход Към 
нещата, даващ Възможност бързо 
да схванете геймплея, дори и да ня- 
мате опит В подобни игри. 


Така наречената 
Комерсиализация... 


Въпреки Комерсиализма, обхва- 
нал спортния отдел на Electronic 
Arts, тВорението им, наречено РА 
Premier League Manager 2002, е спо- 
лучлива и завладяваща игра. Според 
авторите новата Версия предлага 
Куп нови и различни неща, но може 
би по-реалистичната дума е “обно- 
Вени”. Тук е моментът да споделя 
с голямо удоволствие, че мениджъ- 
рът на ЕА е със значителна пред- 
нина пред Конкуренцията Като ин- 
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Алтернативата Ha 
Championship Manager се зав- 
рьща, kamo този пыт e по- 

детайлна от всякога! 


терфейс — футуристичен дизайн, 
изглеждащ мазно и лъскаво, галещ 
окото. Няма да имате проблеми с 
ориентацията, някой се е постарал 
менютата да са опростени и инту- 
итибни. 

ЗВуците В играта стават за 
слушане и напомнят за старата 
Версия от 2001-Ва година. По Време 
на мачовете е ВКаран Коментар, 
направен наистина професионално 
и е достатъчно забавен, за да не 
искате да го оН-нете. Ще спомена, 
че предлаганите графични режими 
са два: 640х480 и 800х600. Естест- 
Вено, за футболен мениджър не Ви 
трябва четирицифрена раздели- 
телна способност. Реализацията е 
сполучлива, да! 


Урдае-мания! 


Какво може да се очаква от но- 
Ва серия на стар футболен мени- 
джър — нова база данни с обновени 
отбори, играчи, статистики и т.н. 
Eidos го показаха нагледно с Cham- 
ріопѕһір Manager 00/01. Това бе npu- 
мер за добро продължение. Много 
нова информация и нищо друго. 
Имайки предвид обаче, че той по- 
скоро беше add-on (Все още има 
спорове по тази тема, но за мен 
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това си беше чист add-on) В него 
си имаше Всичко. 

ЕА са направили нещо подобно В 
своята Версия за 2002 година. Ди- 
зайнът на играта е променен поч- 
ти незабележимо, а данните са об- 
новени и актуализирани. Супер! РА 
Premier League Manager 2002 Вече 
предлага избор на 21 реално същес- 
твуВващи лиги. Както и В предишни- 
те части, освен РА Premiership, са 
Включени и много първенства от 
Европа, Като Italy Serie А, Germany 
Bundesliga, Frances LNF и Spain La 
Нда. Българско първенство, разби- 
ра cu, няма, но има няколко българ- 
ски отбори. Беласица, Локо, Левски, 
ЦСКА и още седем-осем тима отс- 
рамват името на родината (или 
по-скоро го срамят! :-)). Във Всеки 
един отбор футболистите са реал- 
ни, а не са плод на болната фанта- 
зия на някой геймдизайнер, Който 
си представя, че един българин мо- 
Же да се Казва примерно Гоб Стол 
— имаше такъв играч В една от се- 
puume FIFA преди години. 

ЕА са се бръкнали дълбоко, за да 
откупят 


лиценза FIFPro 


Който дава право на ползване на 
правата на футболистите: имена, 
физиономии, движенията им и т.н. 
Предполагам, че затова В РА Ргеті- 
ег Геадие Мападег 2002 има рекор- 
ден брой играчи, Клубове и мени- 
джъри. За изграждането на тази 
Внушителна база данни с ЕА са ра- 
ботили над 100 души, които са про- 
Верявали Всяка информация от ди- 
ректния източник. Така шансът за 
грешки пада почти до 0%, защото 
Всичко минава през щателни про- 
Верки. А нали знаете проверката е 
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Висша форма на доверие. :) Играта 
направо чупи рекорда В този Жанр 
— 35000 играчи, 1200 Клуба и 1500 
мениджъри. 

Клубната организация е по-оп- 
ростена от предишната Версия, 
тъй Като на основния еКран са из- 
Карани някои нови бутони. Те пра- 
Вят операциите с отбора Ви доста 
по-бързи, лесни и разбираеми. Как- 
то обещаха преди време, ЕА мно- 
гократно са подобрили match епдт- 
а на чграта. Вече е Възможно да 
гледате футболната среща В де- 
тайли Като преценявате играта на 
Всеки от играчите. Нали се сеща- 
те — “Око да Види, ръка да пипне”, 
а не да се поддавате на раздувки- 
те на Вашия РС-асистент. 

Интерес представлява и ново- 
добавеният “rant mode”. Благодаре- 
ние на него можете да 


Крещите на Вашите 
футболисти 


по Време на мача. ПодвикВания- 
та са от типа на pass, tackle или 
shoot! При избор на РазМем-следене 
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MENU NEXT 


СЕЕРРРРРРРРРЕРРТЕРЕА 
ЕЕЕ ТОСЕ 


на срещата, ще Виждате само 
текстов коментар на по-Важните 
събития от мача. 

Има леки промени и В подготов- 
ките преди мача. Можете да тре- 
нирате играчите си по-детайлно и 
задълбочено. ВъВведеният през 2001- 
Ва бооѕї-тоае наистина се оказа с 


голямо значение и осезаем ефект 
Върху футболистите от отбора. 
Благодарение на него можете да 
пуснете някой Ваш играч на трени- 
ровки с максимална интензивност 
за подобряването на даден показа- 
тел. Така той коригира своите 


г 
231 


REVIEW 


g 33 


SQUAD 


сх 


MANCHESTER UNITED = 


пропуски само за два-три дни и то- 
Ва се оказва достатъчно, за да иг- 
рае по-ефективно В следващия мач. 
Съгледвачите, които търсят ma- 
лантливи футболисти от целия 
свят за нуждите на Вашия тим, да- 
Ват по-подробна и изчерпателна 
информация за техните млади omk- 
pumua. Естествено, Колкото пове- 
че подробности, толкова по-добре. 
В новата Версия е добавен и Data 
Editor, с Когото можете при нужда 
да актуализирате играта, да пра- 
Вите трансфери и промени по Ваш 
избор. 

За мен РА Premier League 
Мападег 2002 е една изключително 
добре реализирана и увлекателно 
направена футболна бизнес-симула- 
ция. Убеден съм обаче, че доста от 
закоравелите Championship Mana- 
дег-фенове (kamo мен), няма ga 
обърнат необходимото Внимание 
на творението на ЕА. Но докато 
чакаме да излезе новата, четВър- 
та поред Версия на любимата игра, 
да загреем подобаващо. 

Васко Чаворски 


MANCHESTER UNITED = 
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Потопете се в света на Егот Оиск ТИ! Пашп, но внимавайте да не ви погълне неукроти- 


мото море от крьв.. 
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рак. Внезапно съм изтръгна- 
М“ от тъмните мисли, прок- 
радващи се В обреченото ми 
съзнание. Тягостното чувство на 
безсилие срещу смъртта избледня- 
Ва. Отърсвам се от тъмнината и 
студа на пропитото с влага поме- 
щение. Дишането ми е учестено. 
Кръвта нахлува В главата ми. ЗВу- 
Кът от алармата пронизва изто- 
щения ми ум отново и отново... 
Прекрачвам прага на Килията. 
Гъстите Кълба дим ме обгръщат за 
секунди. Но Все пак успявам да раз- 
лича огъня и обгорелите окърВавени 
тела, Които се Въргалят по пода... 
“И оттук нататък Вече”, както 
Казваше В началото на Всяко свое 
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Cryo Interactive 
www.fromdusktilldown.cryogame.com 
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x | 280 МВ Нее HDD, DirectX 7/8, 3D Video 


изречение една моя прекрасна пре- 
подавателка, сте Вие на ход. Но по- 
неже не ми се иска да депресирам и 
Вас с приятни спомени от минала- 
та учебна година, ще Карам по съ- 
щество. 

В новата игра на Cryo Interactive 
From Duck Till Dawn Вие поемате уп- 
рабление над героя Сет feko. Както 
излъгалите се да гледат едноимен- 
ния филм ще забележат, наистина е 
Вложено усилие, при това небезре- 
зултатно, да се постигне прилика с 
образа, пресъздаден от Джордж 
Клуни. Говорейки за филма, струва 
ми се нужно да уточня, че истори- 
ята на играта не следва тази на 
филма (доколкото В него имаше та- 
Кава). Събитията, на Които ще 
станете свидетели, заемат място 
след тези, отразени В пълномет- 
ражната Версия на FDTD. Братът 
на нашия човек, Който, ако си cnom- 
няте, се гътна скоропостижно поч- 
ти още с Влизането си В бара “Titty 
Twister”, е извършил доста прес- 
тъпления приживе. Вината за тях 
трябва да бъде изкупена от някого 
и те са приписани на Сет. Той е 


осъден на смърт и поема начални 
стъпки Към Края си, Като е Качен на 
кораба “Rising Sun”, Който пътува 
Към Ню Орлеанс. Странни обстоя- 
телстВа обаче стават причина за 
Внезапното отлагане на присъдата 
на Геко. “Отложена докога?” обаче 
е Въпросът, Който би следвало да 
си зададем, вземайки предвид спа- 
силите го за момента обстоятелс- 
тва. Огромният Кораб изглежда ще 
се окаже Ковчег не само за прес- 
тъпниците, но и за целия екипаж. 


ВсичКи започват да 
Вампирясват под път и 
над път 


Суматохата се засилва с бързи 
темпове, Като Крачите през нива- 
та и постепенно навлизате В по- 
големи и по-сложни мелета. Разпо- 
лагате със 72 часа, за да се измък- 
нете от настаналия ад, Като по пъ- 
тя си можете да получите мини- 
малната помощ на други затворни- 
ци и пазачи. Подгответе се да раз- 
читате обаче предимно на себе си 
и най-Вече на оръжията, които при 
добра игра бихте могли да намери- 


те. Арсеналът, с Който ще разпола- 
гате, съдържа различни пистолети, 
пушки и изобщо Всички там общоп- 
риети средства за убиване от Ко- 
лекцията на съвременния среднос- 
татистически екшън герой. Може- 
те също да изпържите някоя гад, 
Като ù пуснете ток... Но има и по- 
нетрадиционни начини да пратите 
МРС-тата на 3 метра под земята, 
Като например да използвате пуца- 
ло, снабдено със светена Вода или 
Като пронижете грешните им сър- 
ца с арбалет. А сега стигаме и до 
СО-хвъргачката, Която така и не 
открих, но за Която четох В ръко- 
ВодстВото... 

И за да не Ви давам поводи да се 
смеете, няма да Ви дам и детайли 
за нея, защото не съм убедена дали 
тя е плод на странното чувство за 
хумор на създателите на играта 
или на това на някой фанатизиран 
противник на Бритни Спиърс, Кой- 
то по случайност е и гейм-Критик 
от Eurogamer. Навлизайки В сфера- 
та на музиката, искам да Вметна и 
някоя добра дума за озвучаването 
на играта. 


Саундът е с привкус 
на готически рок 


което лично на мен ми допадна. 
Освен това смятам, че е нещо, ko- 
ето авторите не биха могли да 
пропуснат, защото Все пак става 
дума за FDTD. Лошото е, че В един 
момент чувството за монотон- 
ност се прокрадна В очарованата 
ми душа и така и не ме напусна. 
ХВалебстВия обаче не ще отправя 
Към останалата част от звука и 
то не защото е лоша, а просто за- 
щото не привлича Вниманието с ни- 
що по-особено. 

Ако насочим Вниманието си Към 
Визията, Която предлага този про- 
дукт на Cryo Interactive, ще откри- 
ем, че не Всичко е розово. С това 
искам да Ви Кажа, че играта не 
само не блести с невиждани Красо- 


с награди от РС Мама 
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ти, но и че Всичко е по-скоро черве- 
но. АВторите не са спестили и Кап- 
Ка от Кръвта, Която са могли да 
дарят на своето отроче, а щедро 
са го наквасили В лепкавата mey- 
ност. На Всяка стъпка имате пряс- 
но изцедени алени локвички, на no- 
ловината парапети са проснати 
разкъсани тела, от Които се стича 
Кръв Като за световно, а тук-там 
имате и някое строшено стъкло, на 
което е набучен поредният нещас- 
тник. Причинителите на Всичко то- 
Ва са Вашите приятелчета Вампи- 
рите, разбира се. А те не си поплю- 
Ват и са готови да Ви набият един 
здрав тупаник при Всеки сгоден 
случай. А Като стана дума за тях, 
ми се прииска да отбележа и това, 
че ще се сблъскате с няколко раз- 
новидности Кръвопийци - с белези 
на прилеп, Кобра... Има и босове. 
Оригинален е например моментът, 
Когато се сблъсквате с невидим 
Вампир. Всички опоненти са много 
гъвкави и доста често демонстри- 
рат завидни акробатически номера. 
Можете да попаднете на някого, 
докато издевателства над труп, 
или да бъдете нападнати Внезапно 
от подскачащ изрод, Който се е 
спотайвал В близката Вентилацион- 
на шахта... Сред множеството про- 
тивници обаче има един, на Когото 
се чудих, чудих, та му се неначу- 
дих... Каква ли е била интимната 
мисъл на авторите, Когато са сът- 
Ворили Сорга Матрие или по-точно 
три пъти по-дългия му от нормал- 
ното среден пръст... ;-) А говорей- 
Ки за този приятел, В съзнанието 
ми се появяват и ясни спомени за 
това Как се разделих с Живота на 
героя си при Кратката ни среща. 
Тук следва да отбележа, че за мое 
учудване смъртта е пресъздадена 
не просто Като тупване на зряла 
Круша, а по един по-реалистичен, но 
може би малко предраматизиран на- 
чин (Мах Payne ВъВеде прекалено 
Висок стандарт за умиране, уви)... 
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Думата реализъм ме наведе на 
мисълта, че той отсъства тотал- 
но при правенето на детайлите по 
нивата. Защото, Въпреки че е моно- 
тонен и еднообразен, един Кораб ед- 
Ва ли би имал абсолютно еднакви 
постери Във Всички Килии например. 

Но това В Крайна сметка, Както 
и голяма част от другите дребни 
недостатъци, Които Виждаме В та- 
зи игра, не е болка за умиране, а и 
не би следвало да им обръщаме пре- 
Калено голямо Внимание, защото 
заглавието не пращи от претен- 
ции, а и Както Вече сигурно сте 
свикнали, лятото не е сезонът, 
радващ се на много хитови игри... 

Лили Стоилова 
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Само през януари по телеви- 
зията можете да видите 
джипове, профучаващи сред 
тьлпи ликуващи тонга нег- 
ри от Камерун. Играта 
Paris-Dakar Rally обещава да 
ви даде атмосферата на ис- 
тинския рали спорт всеки 
ден, вкъщи, на домашния мо- 
нитор. С тази графика?! 


спортове ралито Париж-Да- 

кар означава много. На прак- 
тика това е най-тежкото състе- 
зание В света по отношение нато- 
ВарВането, Което понасят пилоти 
и автомобили. Трудният пресечен 
терен В Африка, Както и Климатич- 
ните условия, допълнително пра- 
Вят задачата на участниците 
Кошмарна. За някои преминаването 
Сахара си е истински ад. 

Когато за първи път чух за за- 
даващото се творение на Acclaim, 
се зарадвах, че най-сетне ще се 
появи рали, по-различно от прили- 
чащите си В 90 на сто от случац- 
те симулатори на Формула 1. Мал- 
Кото ми проучване по Въпроса по- 
каза, че Paris-Dakar Rally е едва 
Втората игра, правена някога по 
тази тема. ЯВно ниКоя фирма-про- 
изводител не се е почувствала 
привлечена от идеята да пресъзда- 
де тоба състезание. Донякъде си- 
туацията е разбираема — Париж- 
Дакар не може да се похвали със 


3: любителите на моторните 


зрителсКия интерес 
на Формула 1 


тъй Като неговата продължи- 
телност е голяма. ЕдинстВено хар- 
дкор любителите на мотоизживя- 
Ванията проявяват засилен инте- 
рес и дори на сън ще Ви Кажат Кла- 
сиранията през последните пет 
години. 

Ситуацията с Париж-Дакар е 
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RALLY 


типична за целия рали Жанр, Въпре- 
ки че Collin McRae Rally е една от 
най-успешните аВтосимулации, 
пускани на пазара. Любопитен 
факт е, че Компютърно пресъзаа- 
дените ралита се радват на пове- 
че популярност от пърВвообраза си 
В реалността. Как ще си обясните, 
че най-големите приходи, Които 
регистрира Световният рали wam- 


«MITSUBISHI 1200 ЗТКАКАК» 


Engine: 35 
Weight: 1,750Ка 
Gearbox: 6 Speed 


пионат (World Rally Championship, 
бейбе), идват от лиценза за Collin 
McRae Rally?! 

През тази година Париж-Дакар 
сериозно привлече медиен интерес 
благодарение на титлата на Юта 
Клайншмидт — първата Жена, ne- 
челила някога толкова тежка a8- 
тонадпревара. Точно на тази мъж- 
дукаща медийна активност се на- 
дяват и авторите на Paris-Dakar 
Rally. 

Още преди да Ви представя В 
детайл Възможностите на играта 
обаче исКам да изясня нещо -- 
Paris-Dakar Rally беше разработва- 
на паралелно за РС и Р$2 и това си 
личи с Всеки проклет пиксел. На 
практика Всичко В играта е 


направено Като за Конзола 


— улеснена структура на менЮ- 
тата, свеждане на опциите за нас- 
тройка до най-нужното, с две думи 
— екшънът стоиш пред реализма... 


Опа! Първи предразсъдък. Paris- 
Dakar Rally е една от най-тежките 
игри за Каране. Управлението е 
достатъчно реалистично, за да Ви 
накара да се замислите дали жигу- 
лата на баща Ви може да прави та- 
кива неща. И Все пак — Във Всяко 
отношение си личи превесът на 
PS2 — леко ръбатата графика (Ко- 
ято на телевизора може и да не Ви 


направи Впечатление), дървените 
звукови ефекти -- противниците 
на Конзолите могат да намерят 
своя рай за оплюВки и Все пак.... 

И Все пак си струва да Видите 
Paris-Dakar Rally. Играта започва с 
приятно Видео, Което Ви показва 
ликуващи африканци, размахващи 
ръце и ритмично потропващи с 
крак само при Вида на 


задаващото се могъщо бъги 


От първите менюта разбирате, 
че трябва да си създадете играч 
(много се дразня на тези Конзолни 
простотии с настройването на 
букВичките). На Ваше разположение 
са три типа игра -- състезание с 
часовник (Time Attack), аркаден тип 
игра (Агсаде Сате) и Кампания 
(Campaign Моде). Класическите 
имена на опциите не крият зад се- 
бе си нищо друго, освен Класичес- 
ките Варианти състезание. В ар- 
Кадния тип надпревара автентич- 
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ността е занижена и целта на иг- 
рача е просто да се Класира на 
Възможно най-предно място. В Кам- 
панията се Впускате В състезани- 
ето, Каквото то би трябвало да 
бъде В реалността -- с Всичките 
12 основни етапи, с техните поде- 
тапи и пълен реализъм. При състе- 
занието с часовник основната идея 
е да поставите нов рекорд по бър- 
зо преминаване на отделните по- 
детапи. Това начинание е значи- 
телно по-трудно, отколкото може- 
те да си представите, тъй Като 
компютърният опонент не си non- 
лЮВа. 

След Като сте решили Кой тип 
състезание Ви се Кара, предстои 
Ви още един избор. Голямата ат- 
ракция и особеност на Париж-Да- 
Кар са различните Класове превоз- 
ни средства. ОсВен с Класическите 
прототипи, базирани на модели от 
реалността (В играта наречени 
4х4), можете да Карате дори Ками- 
они(!). Заедно с прототипите mo- 
Жете да избирате между мотори 
(също допълнително подготвени за 
тежкото изпитание през пустиня- 
та), бъгита и т.нар. здиай-Возила, 
Които са триколесни моторчета с 
Висока проходимост. Имайте пред- 
Вид, че моторите са изключително 
леки и бързи, но са далеч по-уязви- 
ми сред пустошта. 4х4 Колите са 
изключително стабилни и мощни, 
но са бавнички и лесно се обръщат. 
Бъгитата са най-пъргави и са ра- 


дост за Всеки, Който обича да раз- 
чита напълно на резервите на ав- 
томобила си, но пък постоянно са 
застрашени поВреди. СКуадовете 
са най-забавното превозно средст- 
Во — не се чупи, не се обръща, ми- 
нава отвсякъде, пърпори бясно, 
създава най-якото усещане за ско- 
рост. На моменти си мислех, че 
това е Со-Кап състезание с Висо- 
Ка проходимост. Обективно noz- 
леднато скуадовете са твърде 
бавни и Ви е нужно страхотно 
майсторство, за да постигнете 
Краен успех с тях. 

След Като сте направили и из- 
бора на МПС, започва същинското 
състезание. Още с първите няКол- 
Ко завъртания на оборотомера раз- 
бирате, че реализмът на изживява- 
нето е бил поставен В Култ. В 
Рапз-Оакаг Rally имате Възможност 
да Карате 


буквално навсякъде 


нямате някакВо ограничение, ko- 
ето да Ви Връща Към “правия” път. 
А праВият път изобщо не е прав. 
Съвсем Като В реалната надпрева- 
ра пред Вас се стели прашен селс- 
Ки КолоВоз, Който се различава от 
окръжаващата среда само по mo- 
Ва, че е по-оголен. В началото рис- 
кът да се изгубите някъде Встра- 
ни е твърде Висок. Лека-полека 
обаче започвате да сВиКВате с 
мрачната Картина и да следвате 
“черния” път пред Вас. 


Управлението на автомобила 
или мотора е изключително сВоен- 
равно. Всяко движение на Волана се 
предава 1:1 Към предните Колела и 
Возилото се пързаля ВъВ Всички по- 
соки. Друг огромен кеф и малко 
мръсна изненада е напълно разпа- 
дащата се Кола. Всеки удар В дър- 
Во, Камък или Каквато и да е дру- 
га преграда Води до деформации 
по Каросерията — разбита предна 
броня, откачен преден Капак, счу- 
пено оКачване и липса на предна 
гума — не сте застраховани от 
нищо! 

Всичко щеше да бъде номер ед- 
но, само да не беше грозноватата 
графика. За Втори път ще ми се 
наложи да излея скептицизма си по 
Въпроса за избора платформата на 
играта да е Р$2. ЕдинстВено по 
модела на автомобила няма Какво 
да се Каже — той е пресъздаден 
реалистично, а Когато ВКлючите 
камерата на Вътрешен изглед, за 
белязвате Как шофьорът превКключ- 
Ва скоростите, Върти Волана и ръ- 
Комаха. 

Въпреки графичния си порок 
Paris-Dakar Rally се превърна В една 
от любимите ми автоигри. Комби- 
нацията между добре премерен ре- 
ализъм с аркаден Кеф от Карането 
е неустоима. Честно Казано обаче, 
обезпокоен съм накъде са тръгнали 
игрите. 

Бизнес, братче, за милиони... 

АлеКсандър Бойчев 
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реди десетина години разно- 

образието на игрите В роди- 

ната беше ужасяващо мижа- 
Во. Имаше си по един екшън, десе- 
тина Куеста, няколко стратегии и 
симулатори. Всяка нова игра се 
предъвкваше поне месец-два. Хуба- 
бите заглавия се задържаха мини- 
мум година. 

Първият автомобилен симула- 
тор, Който ми е попадал изобщо, е 
Сгапа Рпх — малка сладка игра, 
посветена на F1. Отборите, с kou- 
то можеше да се играе, бяха. само 
три, а пистите — Колкото и В се- 
зона. Графиките бяха постни, но 
тръпката я имаше. То и по това 
Време формулата си беше нещо 
страхотно. Сена си беше сред нас, 
а Honda и Renault тъпчеха Всичко 
живо без Всякакви скрупули. Основ- 
ните конкуренти бяха Williams и 
Мас Laren, а Ferrari им дишаше прах- 
та на опашкапа. 

Но Времето си тече. Компютри- 
те Правец-16 се преселиха по мазе- 
та и тавани, мониторите ставаха 
Все по-цВетни, а игрите -- Все по- 
многочислени. След 


явния успех на първия 
Grand Prix 


Microprose се Взеха В ръце и нап- 
рабиха една от най-добрите игри и 
до ден днешен — Сгапа Рих 2. За 
Времето си симулаторът изстиск- 
Ваше доста от нещастните ни ма- 
шини, но предложи завидни графи- 
ка, звук и най-вече реалистичност 
8 управлението. 

Следващите години засилиха 
Конкуренцията. На пазара излизаха 
Все нови и нови неща. На бял свят 
се яви ОРЗ, но положението прос- 
то не е същото. В момента, годи- 
на и няКолко месеца след появата 
на тази игра, излиза и идейното ü 
доразвитие — Сгапа Рих 3 2000 
Season. 

Както cu u следва om името, 
новата игра е посветена на F1 се- 
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издател 1xCD 


РД Microprose 


www. дгапарихдате$.сот 
системни изисквания 
РИ! 300 MHz, 64 МВ RAM, Win 9х 
550 МВ free НОО, DirectX 8.0а, 30 Video 
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GRANDPRIX З 


зон 2000. Всички отбори присъст- 
Ват и могат да бъдат избирани. 
Последователността на пистите 
е спазена точно. Дори Климатични- 
те условия за съответните състе- 
зателни дни са близки до истина- 
та. Съревнованията за Купите са 
си Като на живо — Включват сво- 
бодните тренировки и КВалифика- 
циите. Някош от предварителните 
ангажименти може да бъдат про- 
пуснати. В подобен случай В истин- 
ското състезание се стартира от 
последна позиция. Ако Все пак чо- 
Век бърза или просто му е Втръс- 
нало, може да си пусне някое уско- 
рено състезание за по три обикол- 
ки. Една от новите опции е режи- 
мът Quick Laps, Където можете да 
се Връткате по предварително u3- 
брана писта. 

Едно от големите достойнства 
на Ѕеаѕоп 2000 е 
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реалистичност 
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ност, които ca u най-близки go xu- 
Boma, са истински кошмар. При тях 
Колите ca agcku претенциозни. 
Всяко Кликване дава мигнобен pe- 
зултат. Газ до дупка и безцелно 
мърдане на Кормилото ще изстре- 
лят Всеки извън пистата за по- 
малко от секунда. Катастрофите 
са често срещано явление. Колите 
се развалят бързо. Забавното е, че 
болидите могат да продължат нап- 
ред и с поне два избити чарка. 
Стабилността изчезва, но Важна е 
идеята. 

Всяка спечелена точка има зна- 
чение за Крайното Класиране. Ос- 
новното нещо, Което е под пряк 
Контрол на играча, са настройките 
на болида. Преди ВсяКо състезание 
получавате цяла Купчина от данни 
относно Климатичните условия. 
Правилното настройване е един 
от най-решаващите елементи за 
осигуряване на победата, особено 
ако се Впускате В някой hardcore- 
режим. От друга страна, играта 
предлага Всевъзможни глезотии, 


предназначени и за най-пропаднали- 
те и бездарни геймъри. 

СР 3 2000 Ѕеаѕоп притежава 
Всички екстри от автоматична 
скоростна Кутия, през изкуствено 
Контролирани газ и спирачка до на- 
пълно неразрушима Кола. Ако се 
пуснат Всички Възможни опции, 
единственото Ви остава да Вър- 
тите геврека. В този случай скука- 
та, особено при по-правите писти, 
е гарантирана. Тактиката за вли- 
зане В бокса, типа гуми и Количес- 
тВото бензин се определя предва- 
рително, независимо от сложност- 
та на играта. 

Силите на противника са умере- 
ни. Не че са без значение, но малКо 
от опонентите са наистина гадни. 
Масовите мелета В сеКундите 
след старта са често срещано яв- 
ление. Ако В състезанието трябва 
да направите под десет обиколки, 
това може да се окаже решаващо. 
Поне съдиште не създават пробле- 
ми. Размахват-Всевъзможните фла- 
гове, но гледат да не се престара- 
Ват. Черен флаг може да се покаже 
само за наистина грубо и неприс- 
тойно поведение. Ако положението 
стигне дотам, фаталното парче 
плат не се развява гордо из писта- 
та, а се появява В горния ляв ъгъл 
на екрана: 


Основният неприятен момент В 
ОР 3 са менютата. Симулаторът 


RACING 


притежава типичен 
User hostile interface 


НаВигацията из опциите изиск- 
Ва поне пет минути подготовка. 
Ако не познавате играта, спокойно 
ще се изгубите. Непонятно е, но по 
Време на състезание половината 
от прозорците, свързани с опции- 
те, са изключени. ЕдинстВеното 
нещо, Което може да се пипа, са 
настройките на звука. 

Графиката не е от най-силните 
моменти на играта. Качественият 
скок В сравнение с предишната СР 
отсъства. Всичко си е на място- 
то, но липсват Всякакви детайли, 


които биха изкарали играта с едни 
гърди пред Конкуренцията. Приятно 
е, че 


повечето елементи са добре 
изпипани 


— особено Климатичните усло- 
Вия, гумите и парчетиите при Ка- 
тастрофи. Спойлерите наистина 
си хвърчат и при това излитат от 
правилните места с правилната 
траектория. За съжаление ғстра- 
ничните детайли ги няма никакви. 
Особено чоВечетата В бокса и 
техниката, Който извозва аварира- 
лите Коли. 

Играта предлага няколко ъгъла 
на наблюдение. Кокпитът на пило- 
та при различните модели не се 
различава много. Основният еле- 
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мент е Кормилото. На него са из- 
несени Всички нужни индикатори. 
Картинката е ясна и лесна за прос- 
ледяване. При желание можете да 
наблюдавате състезанието и om ` 
Кабините на Конкуренцията. СР 3 
притежава Вградена Камера. Някои 
от катастрофите изглеждат Ha- 
истина забавно на повторенията. 

За разлика от Картината озву- 
чаването не е дръпнало от години. 
Спецефектите са там, Където са 
си били Винаги. От сКърцането на 
спирачките до форсирането на 
дВигателя — ВсичКо си е Като хо- 
рата. Не се забелязват някакви 
особени напъни от страна на про- 
изводителите да измислят нещо 
наистина ново. ОКолният шум мо- 
Же да бъде Контролиран Внимател- 
но. Музикалният съпровод е главно 
из менютата. 

При инсталирането играта са- 
ма си се Калибрира В зависимост 
от звуковата Карта и Видеото. 
Настройките; които СР З си прави 
сама, са добри. Няма абсолютно ни- 
какъв смисъл да бъдат пипани. 

Дори и при надънени опции, иг- 
рата не е тромава и на Компютър 
от среден Клас. Зареждането на 
нивата става бързо и безпроблем- 
но. Издънките В системата са ог- 
раничени, най-много да се Види Вре- 
менен проблем с формата на КоКпи- 
та. 

Сергей Ганчев 


www.abv.bg 
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HUNTING SIM 


Какво би станало ако Ha елена му писне ga го стрелят? 
Сезоньт за хора е открит?.. пръц! 
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редполагам, че Всички сте 

| | чували за поредицата от 
(тъпи) ловни симулатори 

Deer Hunter, Които единствено В 
Америка успяха да се порадват на 
някакъв успех (коментара за Ю-то 
на средния американец го пропус- 
кам...). Но много често под буцата 
кал се Крие злато и точно това е 
серията Deer Avenger. Първата иг- 
ра, носеща тоба име, беше просто 
Копие на Hunter-ume, само че Bau- 
захте В Кожата на сладкия мачо- 
елен Бамбо, търсещ своята Бамби. 
Даденият рогат персонаж се отли- 
чава със завидна за елен мускулна 
маса, истинска мания за самки, пи- 
перлив хумор и разстроен стомах. 
Както Вече сигурно се досеща- 
те, отново пред нас застава елен- 


чето, готово да мъсти на цялата“ 


двукраКка раса за нещастията, cno- 
летели го В недотам дългия му жи- 
Вот (ако си спомняте, още Във Вто- 
рата част група ловци нанесоха 
тежки телесни повреди на една 
заплюта от него бамбинка). В пър- 


(| и 


ч 


бата част на играта 
Бамбо привличаше ловци- 
те с Крясъци от типа на: 
“Бирааа, безплатна бира- 
аа” ши с женсКи глас: 
“Ауу, лежа гола на снега”, 
но тази готина идея зам- 
ря още В продължението 
и остана най-силното му 
оръжие... пръц... хмм, пак 
ще ме цензурират... - изпускане на 
бобени газове с лучец и обилно при- 
месени с черна ряпа и чесън. С две 
думи героят ни напарфюмира мощ- 
но околната среда (странно, ако 
съдим по звука, активистите от 
“Грийнпийс” Вече трябва да са го 
ръгнали В изолирана Килия), с Което 
омаломощава ловците и те стават 
лесна плячка на оръжията му. И Ка- 
то Всяко нещо, така и нашият чо- 
Век – сори, елен – еВолюира. Чрез 
месеци на тренировка и медитация 
Бамбо е постигнал невероятен Кон- 
трол над дебелото си черво, позво- 
ляващ му да пуска няколко Варианта 
газове, с различно звучене и разли- 
чен ефект. 


И нека отмъщението на 
природата срещу човека 
започне... 


Ето, Бамбо е пак тук и е по-до- 
бър от Всякога. Пълен с нови оръ- 
жия, нови пръдни, нови шеги... и ес- 
тестВено нови пърдящи шеги. Ape- 
ните на Вашите ловни страсти са 


увеличени с четири нови местнос- 
ти, Всяка В различен Времеви сезон. 
Така ще се насладите на човешки 
писъци В прохладната пролет, зной- 
ното лято, мъгливата есен и сКова- 
Ващата четирибуквието Ви зима. 
Като една от областите е толкова 
голяма, че не може да се опише... 
Всъщност може - спомнете си 9-та 
мисия от Project 1.0.1. И, естестВе- 
но, за да се слеете по-добре с Ва- 
шето рогато Виртуално аз, Ви 
трябва и добра графика - и по-д06- 
ро 3D съм Вижаал, но за изисквани- 
ята на играта, Качеството е задо- 
Волително. 

Срещу Вас ще се изправят ста- 
рите Ви познайници, но са добавени 
двама нови ловци - agent Х и Е! 
Nacho (ама той е таен опонент, за 
тоба не казвайте на никого, ако го 
Видите). Хмм, за поредните шеги 
няма да Ви Казвам, за да не Ви раз- 
Валя удоволствието да ги чуете В 
оригинал, но Ви гарантирам поне 
Веднъж да се сврете под бюрото 
от Кикот. От новия арсенал най ми 
се понравиха арбалетът и Узи-то, 
но Вие ще можете да си изберете 
фаворит и от останалите 11 оръ- 
Жия. ОсВен стандартния биноКъл, 
ще разполагате с “допълнителен 
инфрачервени очила и джаджа, прос- 
ледяваща жертвите - за Ваше улес- 
нение, естествено” (последен пи- 
сък на техниката от Компания 
“Злобната Катеричка – маниак”). А 
и Какво е ловец без своя Компас, 
motion tracker и детектор на звука. 
Но най-интересното, черешката 
Върху тортата, благинката, Benu- _ 
Кото облекчение - това са новите 
подпръцкВания - чуйте могъщото 
Booster Рап и пак ще говорим за 
ползата от прекаляването с боб. 

Доста оригинална и забавна иг- 
рица, която си струва да се държи 
на харда, дори и само да има Жена- 
та с Какво да се занимава докато 
не цъка пасианси. Гот е! 

Георги Панайотов 
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издател 1xCD 


Simon & Schuster / Vivendi Universal 

_ http://www.deeravenger3.com/ 
системни изисквания č 

P 300 MHz, 64 МВ RAM, Win 9х 

250 MB free HDD, DirectX 8, 8 MB 3D Video 


REAM 
TROPHY 
UNTI 


Косе" един автор застане 


пред потенциално некачестве- 

на игра, Вдъхновението секва, 
обзема го апатия, долни мисли по 
адрес на произВодителите започ- 
Ват да Витаят В главата му. Труд- 
но се пишат статии за такива 
заглавия. За геймката, която ще Ви 
представя, ще си позволя да изпол- 
38am определението, дадено от 
един от Колегите ми. “Това е игра, 
Която не е предназначена за прис- 
трастени Към 30-еКиъните геймъ- 
ри, а за 40-годишни американски 
чичковци, сВикнали с часове да деб- 
нат едър рогат добитък”. 


Хмм, добро начало... 


Точно това ще получите от 
Field & Stream: Trophy Hunting 5 — 
един изнервящ ловен симулатор. 
Въоръжен сте с много и разнооб- 
разни оръжия — Като се започне с 
няколко снайпера, shotgun-u, слонс- 
Ки оръдия (ама Как готино преза- 
реждат — Все едно използвате ар- 
Кебуз от 17-ти Век) и се стигне до 
лъкове. Дотук добре, но самият аз 
така и не отКрих защо има по ня- 
Колко типа от един Клас оръжие, с 
няколко типа аКсесоари, Когато 
ефективността им е еднаква и 3a- 
Виси само от Класа на пушката. 

Сравнително оригинално хрум- 


Самотният трапер се надигна 
и взе на мушка нищо непо- 
дозиращия благороден елен.. 
Забравих да спомена, че 
самотният трапер сте вие. 


Ване са разнообразните типове 
маскировка — доста добре изглеж- 
даща на Картинка, но напълно неви- 
дима В играта, защото Все пак 
става дума за first person “shooter”. 
Забавна е и допълнителната еКипи- 
ровка, Която Включва най-важните 
атрибути на добрия ловец — неоп- 
ределен брой свирки за примамване 
на дивеча, стълба за дебнене В Ко- 
роните на дърветата, биноКъл, 
СР$-устройство и дори флакон с 
изкуствена урина за маркиране на 
територия! 


Възможностите за игра са мно- 
го — Кампания, самостоятелен лов, 
В Който избирате Къде ще трепе- 
те сърнички (терените са истинс- 
Ки места от Америка), по Кое Вре- 
ме на годината ще ги гърмите и с 
какво ще го правите. Следват мул- 
типлейърния отстрел и стаята с 
трофеите. Когато ловът е общ, 
тогава Всяко убито животно Ви 
носи определен брой точки. Има и 
специализирани мисии — например 
сезон за черни мечки. Тогава ще 
получавате двойно повече точки за 
Всяка Баба Меца-Медунка, чиято 
Кожа окачите над Камината си. 


графика  жжж 

звук ЖЖЖЖ ES 
Е геймплей жжж вом 
РОД общо ЖЖЖ 
ез = Е 
= издател 1xCD 
=f Sierra Studios 
== http:/lwww.sierrastudios.com 


системни изисквания 
Pentium 300 MHz, 64 МВ ВАМ, р 
Win 9х, 200 МВ Нее HDD, DirectX 8 


ЧА‏ ;52 چک 


Стигаме и до дибеча 
Срещу Вас ще се изправят... или 
поне би трябвало — лопатари, чер- 
ни и бели мечки, елени, катерички и 
нищо друго. Катеричките са неве- 
роятно бързи и почти неубиваеми. 

Играта е абсолютно съобразена 
с реалността и Води до сКорост на 
придвижване от 4 Км/ч (за сравне- 
ние хората В CS тичат с okono 15 
км/ч). Когато искате да стреляте, 
задължително спирате на едно 
място. Забравете за strafe, подско- 
ци и маневри около Врага — стои- 
те си като дърво и само пуцате... 
но ба-а-аВно. Случи се така, че 
след половин час тътрене по дири- 
те на най-близката мечка най-нак- 
рая я настигнах, стрелях, не уце- 
лих, тя побягна и ВсичКо започна 
отначало. След още 20 минути се 
отказах да се Влача след нея и чук- 
нах Ай u F4. Не знам, може на някои 
хора това да им действа релакси- 
ращо, но мен ме докара почти до 
лудост. 

Графиката на играта и по-точ- 
но на пейзажа не е зле, но ръцете 
и оръжията са нарисувани Калпабо, 
а и се дразня, че Когато стрелям 
по дърво, не пада нито една трес- 
Ка или че Когато забивам Куршум В 
земята, не се Вдига поне облаче 
прах. Звуците са наистина добри и 
напълно пресъздават шумовете и 
горската атмосфера. Коментари- 
те след неточен изстрел (оКоло 
пет на брой и Все от типа “Ха, 
току-що застреля дърво”) може би 
трябва да са Весели, но направо 
бледнеят пред лафовете от Оеег 
Avenger 4. 

Георги Панайотов 
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КАЧЕСТВОТО Е 
ма СТВОТО Е ДОКАЗАНО ша 
ИНТЕРНЕТ КАРТА Интернет карти ИНТЕРНЕТ КАРТА 
к с безплатен достъп жи 
от 02:00 до 09:00 


ъп от 02:00 до 09:00 


webbg.com bul.to 


20 ст/час или 15 лв/месец 


от 02:00 до 09:00 


webbg.com bul.to 


голямо Вълнение и трепет 

стартирах петата игра от 

поредицата на Sierra. Много 
Време мина, отКакто за първи път 
изпробВах силите си на The |псгед!- 
ble Machine през далечната 93-та. 
Страстта ми по тази ексцентрич- 
на геймКа най-точно може да бъде 
описана с Крилатата фраза, че 


старата любов 
ръжда не хваща 


Каквото и ново да се появяваше 
на гейм-хоризонта, знаех, че мога 
да намеря радост и утеха В логи- 
ческите главоблъсканици, изграде- 
ни под формата причудливи меха- 
низми, за чието задвижване смах- 
нати люде са използвали безумни 
чаркове и са Вложили дозирано Ко- 
личество чувство за хумор. 

The Incredible Machine: Even Моге 
Contraptions продължава mpaguuus- 
та. Пред Вас ще се разкрие пъст- 
ро многообразие от 250 чисто но- 
Ви ребуси. За тяхното решаване 
разполагате с богат инвентар, 
условно разделен на десетина гру- 
пи — топки, зъбчати механизми, 
лазерни устройства, елементи за 
декорация на баскогоџпа-а и т.н. 
Една част от тях могат да бъдат 
програмирани, тоест задава им се 
определено поведение за Конкрет- 
ния пъзел. Ще срещнете Както поз- 
нати от ежедневието предмети 
(например билярдна топка, миксер, 
Кофа, ножица за подрязване на жив 
плет), така и причудливи устройс- 
тва без аналог В обективната pe- 
алност. Одухотворените герои би 
трябвало да ги познавате от npe- 
дишната Версия — мишката 
Newton, котката Curie и смешното 
човече Ме! Schlemming. 

Зета се е погрижила Всички да 
останат доволни — за начинаещи- 
те е предвиден Tutorial Level и пер- 
фектно изградена помощна систе- 
ма с детайлно описание на Всеки 
един елемент. Верните фенове, 
имащи необходимия тренинг, мо- 
гат да се насочат направо Към ос- 
таналите нива — Easy, Medium и 
Ехреп. Разполагате с Възможност- 
та да създадете сВоя собстВена 
измишльотина, с Която да участ- 
Game В състезанията на Sierra, но 


не знам КаКбо бихте спечелили, ос- 
бен лично удовлетворение. Ако Haŭ- 
добрият Ви приятел споделя Ваша- 
та страст, може да се позабавля- 
Game В режима Two Players. 

Бъдете нащрек! Шареният свят 
на The Incredible Machine не е изпъл- 
нен с розови балони -- Колкото и 
да сте съобразителен, Колкото и 
уникална и Комбинативна мисъл да 
притежавате, не след дълго ще за- 
почнете да се потите Все повече 
и повече над шантавите пъзели. 


Сложността безспорно 
е предизвикателство 


но от един момент започвате 
да се чувствате Като на финален 
Кръг от олимпиада по математика. 
Повечето от задачите имат не ca- 
мо едно решение. Слава богу Всич- 
Ки решения, Които удовлетворяват 
зададената цел, се приемат за 
Верни. Има и още един повод да 
Въздъхнете с облекчение -- опция- 
та Show Hints. Подсказките са сло- 
Жени на Ключови места и Въпреки 
завоалираността си могат да са 
Ви от полза. 

На фона на утвърдените Като 
мерило за Красота реалистични 
30-игри графичната архаичност на 
Тһе Incredible Machine се набива на 
очи. Мен това не ме притеснява. 
Напротив, намирам дВуизмерност- 
та и анимираните движения за ча- 
ровна алтернативна на бомбас- 
тичните триизмерни ефекти. Ос- 
Вен това читателите със скромни 
Конфигурации с облекчение ще Въз- 
дъхнат Като Видят системните 
изисКВания. Дразнещ е единстВено 
протиВният глас на професора, 
Който е добавен изцяло с деКора- 
тивна цел. Но и за това неудобст- 
Во има разрешение -- Командата 
ОН Ви остаВя насаме с главоблъс- 
Каниците. 

И така, мислители, пожелавам 
Ви приятни часове с новия The In- 
credible Machine, Който не блести с 
революционно новаторство и е 
предназначен най-вече за ценители. 

Васко Чаворски 


Жадните за знания читатели могат 
да се поразровят В архива и да намерят 
брой 10/2000, Където има информация 
за историята на тази логическа сага. 


КАКВО ПРЕДСТАВЛЯВА 


СС КОМПЮТЪРЕН? 


СобстВениците на КомпЮ- 
търни Клубове и интернет Ка- 
фета, Които имат сериозни ин- 
тереси В този бизнес, непре- 
Къснато се питат Какво трябва 
да съчетава В себе си един раз- 
Влекателен център, за да осъ- 
ществи желанията на Всеки от 
Вас. Компютърен център "ТОП 
Груп" иска да направи реалност 
Вашите мечти. За това ние 
създадохме перфеКтния Комп- 
ютърен Клуб. Независимо дали 
сте геймъри, интернет сърфис- 
ти или хора, желаещи да опозна- 
ят Компютърния свят чрез про- 
фесионално обучение, това е 


ПОМ). 


КОМПЮТЪРЕН ЦЕНТЪР 


мястото, Което търсите. Защо 
ли? Защото тук е просторно и 
приятно! Защото има обособени 
зали за игри, интернет и обуче- 
ние, оборудвани със супер мощ- 
ни машини Защото има оптична 
Връзка Към Интернет! Не Вярва- 
те ли? Единственият начин да 
Ви убедим е Като Ви поканим да 
Видите центъра ни, понеже той 
просто не може да бъде описан! 
О, Морфиъс, прости ни !!! :) 
За геймърите може би е дос- 
татъчно да се Каже, че за под- 
дръжката на игрите и мрежата 
ни са се погрижили и ще продъл- 
жават да се грижат лично от 


Неадо! 
знаят Какво могат те! По отно- 
шение на Интернет също сме 


Gaming Club, а Всички 


направили маКсималното. Оп- 
тична линия от БТК и доста- 
тъчно широк Интернет Канал, 
за да се играе или сърфира пер- 
фектно от Всичките 40 (до 
Края на годината 70) машини 
едновременно. Лекторите ни 
по Компютърно и Интернет обу- 
чение са преподаватели от най- 
престижните учебни заведения 
у нас и специалисти от Водещи 
Компютърни фирми. 

Не питайте Какво ни струва- 
ше ВсичКо това. :) 


КОМПЮТЪРЕН ЦЕНТЪР "ТОП ГРУП" 
ОТВАРЯ ВРАТИ В НАЧАЛОТО НА МЕСЕЦ ОКТОМВРИ, 
НАМИРА СЕ В Ж.К. "БОРОВО" УЛ. "ТОПЛИ ДОЛ" №1-3 
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PINTER B G COM 


æ интернет доставчик 


Пловдив _ ЖР Тракия (до БА1@2), Бул. ш писе 
ул. Скопие № 39-A, вул. Изто 


А ай 
гееу@уаһоо.сот 


р> 


--. ВЛАСТ над МРЕЖАТА 


Дневен достъп за фирми 
от 08:00 ло 19:00ч. (вкл. e-mail) 25 лв. 


Пълен достъп, неограничен 
във времето - За студенти и 
ученици (вкл. e-mail) 20 лв. 


ISDN 0,72 лв./час 


| свободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 ст/час lenire ca Беки а 
| приятна обстановка В залата на РС Мата | Безплатна инсталация във вашия лом (офис)! 


бул. Скобелев 40, тел: 51 36 08 
| ул. "Бенковски" 7, тел.: 02 / 91444 (вътр. 128, 129) 


През декември 2001 г. ни очаква най-мащабното геймърско 
събитие на планетата - Световните Киберигри - Сеул ‘2001 
с общ награден фоно $300,000. Headoff G.I. е организатор на 
българското участие В шестте официални дисциплини. 
ПОБЪРЗАЙТЕ - още може да се запишете за участие 6 
предварителните Кръгове на Квалификациите! 


МЕСТА ЗА ЗАПИСВАНЕ 


БАЛЧИК Караджа" 7 Вх. В; - 
- Мадегип @hotmail.com стратегически партньор 
ВАРНА на СВетоВните Кибер Игри 
- Клуб DOOM І, телефон за БългариЯ 
+359 52 256787; ул. "8-ми - Клуб Инферно, телефон 
приморски полк" 81 +359 2 9743891; Младост - 


- Клуб DOOM Il, телефон Пазара, Нов Търговски 
+359 52 610921; ул. "27-ми център "РеЯ"; - партньор 


юли" 13 на национално ниво за 
- Клуб DOOM Ш, телефон игрите StarCraft: Brood War 
+359 52 303106; и Quake Ш Arena 
ул. "Генерал Колев" 113 - Клуб Южен Кръст, 
е г ВРАЦА телефон +359 2 713761; ул. 
а а усетите Мег а във Вашия клуб! - Компютърен Клуб - "Райко Алексиев" 13 (зад 
телефон +359 92 24627, Кино "Изток"); - партньор 
тй 2 : +359 88 720781; бул. за играта FIFA 2001 
ей "Демокрация" 9 - Клуб Аде, Ж.К. Лагера, 
Б: я - Клуб CD-R - телефон +359 Супермаркета (Аде о! 
0 EE ви ка по Ӯ 92 21098, +359 88 607355; Етрігеѕ) 
я А: -з ул. "Софроний" - Клуб Сан Марино, ж.к 
ча http: //атвесь.. пеадоЕЕ . com HEB А 
2 ч Е Клуб Extreme, тел. Стоянов" 17 (Counter-Strike) 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА ВРЪЗКА (870525, НО с СТАРА ЗАГОРА, napa 


ул. "Независимост" 5 


В МРЕЖАТА HEADOFF DIRECT! ПЛОВДИВ Загора, телефон +359 42 
- Компютърен център 4К, 601888; КВ. "Казански" бл. 22 
НеадоН Gaming Club, Diablo, РС Мата Club, fun.club, Cyber Zone, "е^ефон +359 32 271368; ХАСКОВО 
ИЙЕ р ул. "Костаки Пеев" 5, ет. 2 - фирма Канини, телефон 

Axel, АШеп’$ club, Катания 99, Spider Net, ElmetNet, Маската Z, софия +359 38 61213, +359 38 

-Fi - Headoff G.I., телефон +359 29643, +359 88 375742; ул. 
The X-Files, Южен kpocm, Оникс, Gattaca, Вихрен, Club 117, рева б a 
Club@, PowerNet, Nightmare, Avatar, WWW, InterGames, Кобо, — изисквания Към кандидатите: български граждани Hag 14 години. 
Virtus... Побече информация можете ga Hamepume Ha agpec 


http://wcg.headoff.com или гпелефон: (02) 981-69-69 


Уви ив това сурна на PS Mania предвврителните =) 
леди имат изразително числено превъзходство пред peso- уд 
тата. Всъщност ревюто е само едно — за МВА Street но И 
Station2), но това далеч не е единствена причина, поради KO- 
ято именно тя е и играта на броя. 
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THE MUMMY RETURNS 


Ивелин Иванов 


UNIVERSAL INTERACTIVE И 
KONAMI РАБОТЯТ ПО THE 
THING 

Едноименният филм на ужасите 
се появява по екраните през 1950 
година, а през 1982 излиза римейк 
на режисьора Джон Карпентър 
(“Хелоуин”, “Мухата”, “Бягство от 
Ню Йорк”). Играта ще бъде екшън- 
адВвенчър и ще се появи на пазара 
през 2002 г. от Каталога на Vivendi 
Universal. Ето и някои от първите 
официално публикувани скрийшото- 
Ве от Тһе Thing, план увана за Рау- 
Station2 и РС формат. 


та, Която Като начало има значи- 
телно по-слаба гравитация. В тази 
игра ще Видите — не, ще направи- 
те собстВеноръчно изпълнения, 


Не помня да съм си падал някога твьрде по баскетбола. Трудно 
бих събрал търпение, за да изгледам цял баскетболен мач, пък 
бил той и за шампионската титла. И въпреки това ми беше не- 
обходима около минута и половина, за да се влюбя в МВА Street 


очно В това е и магията на 
Te игра — не е нужно ga cu 

баскетболен фен, за да й се 
изкефиш максимално. Не се сещам 
за друга геймка, Която да баланси- 
ра така умело между чисто аркад- 
ния тип Купон и реалната спортна 
симулация. Един момент... Грешка! 
Разбира се, че се сещам за такова 
заглавие. SSX — сноуборд симула- 
торът, Когото Всички единодушно 
признаха за най-доброто име В 
стартовия списък за PlayStation2! В 
това няма нищо случайно — и 98е- 
те игри са работа на “новобранс- 
Кия” екип на ЕА Sports BIG. Едно е 


жжжжж 
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ЕА Sports BIG 
2 
http://nbastreet.ea.com/ 
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сигурно — тези пичове знаят не 
само Как да правят страхотни иг- 
ри, но и Как да КупонясВват яко. 
Защото за да направиш игра Ка- 
то МВА Street, определено трябва 
да си поне малко “party animal”, или 
Казано на чист български — Купон- 
джия. Както сами добре знаете, 
американският баскетбол (като че 
ли има някакъв друг!) е В равни час- 
ти спорт и шоу. И ако приемем, че 
В шампионата на Националната 
баскетболна асоциация тоба съот- 
ношение е 50/50, то В МВА Street 
разпределението е по-сКоро 


30/70 6 полза на шоуто 


Досещате се от името на игра- 
та, че става Въпрос за уличен бас- 
Кетбол. Да, точно Като този В 
“Белите не могат скачат”. Всъщ- 
ност, не съвсем Като ВъВ филма. И 
за да използвам изтърканото Кли- 
ше — МВА Street наистина е бас- 
Кетбол от друга планета. Плане- 


пред Кошто бледнеят и най-неверо- 
ятните фокуси на звездите от 


МВА. Какви по-точно ли? Не, няма 
да Ви Кажа. Поради Ве причини. 
Първо -- езикът (поне моят) е 
твърде беден, за да ги опише nogo- 
баВащо. И Второ — защо да Ви раз- 
Валям удоволствието да ги откри- 
ете сами? 

Управлението, Което Вероятно 
ще Ви се стори сВръхсложно по 
Време на обучаващата част, Всъщ- 
ност е 


адсКи лесно и удобно 


Имате по един бутон за пас, 
стрелба, отнемане и скок. Всеки 
от тези четири бутони има и 9уб- 
лираща функция — трик, забивка, 
добавка и т.н. Четирите “шифта” 
(R1, R2, 11 и 12) управляват 
турбо функцията. Задръжте ня- 
Кого от тях и Вашият играч ще 
прекоси игрището Като мълния, 
В случай че турбометърът В 
горния Край на екрана е Все още 
пълен. Ако едновременно с това 
натиснете и трик-бутона или 
бутона за забивка, ще последва 
различно специално (и особено 
ефектно) изпълнение. Различни- 
те Комбинации от шифтоВете и 
трик бутона задействат различни 
“номера”, а откриването на пълна- 
та Колекция от баскетболни фоку- 
си, както Вече споменах, е як Купон 
сам по себе си. 

И за да е партито още по-сери- 
озно, на него са поканени и Куп ис- 
тински МВА звезди, Които да пре- 
мерят сили с уличните асове. Не 
ме питайте за имена -- Казах Ви, 
че не съм баскетболен фен. Всъщ- 
ност сещам се за едно -- Негово 
Въздушно Величество МАЙКЪЛ 
ДЖОРДАН! Както Виждате, дори аз 
съм чувал за него. Добре е Като за 
начало, а?! 

Но над Всички тези апетитни 
подробности стои фактът, че МВА 
Street се играе Като по мед и мас- 
ло. Никак, ама никак не е нужно да 
си изиграл до едно безбройните Ве- 
че издания на МВА Live, за да преми- 
неш на “ти” с тази игра още след 
първия половин час. Оттам Hama- 
тък Всичко е Въпрос на малко сръч- 
ност и много Въображение. 


акто обиКноВе- 
К“ В слухове- 
те Винаги « 


има и доза истина. \{ 
Оказа се, че Uni- 
versal Studios, собст- 
Веник на правата 
Върху героите от 

цялата Crash Вселена 


3 
са поразвалили отношения- / 


та си със Sony. Вероятно от- 

там е дошло и решението им да не 
Възложат създаването на следва- 
щата Crash игра на практически 
Венчаните за Sony Naughty Dog. В 
момента Naughty Dog едва се сдър- 
Жат да не блъвнат 


огън и Жупел 


по Въпроса, но факт е, че Crash 
и Компания са създадени по идея на 
хора от Universal. С това не искам 
да омаловажа приноса на Naughty 
Dog, които пък са безспорните aß- 
тори на Crash игрите. Universal си 
"изтеглиха" героите и поВериха 
създаването на първия PS2 Crash 
на британците от Тгамеегз Tales. 
В Каталога им се мъдрят заглавия, 
между Които хитове Като Sonic В, 
А Видз Life и Тоу Story 2. Новата 
игра няма да носи никакви номера- 
ции и ще се Казва просто Crash 
Bandicoot: The Wrath of Cortex. 

The Wrath of Cortex ще се състои 
от пет "центъра", Всеки om koumo 
обединява по пет нива плюс битка 
с бос. Ще има и нива от нов тип, 
организирани като арени, по които 
Краш ще обикаля със своя нов джип 
или с "атласферата" (голяма проз- 
рачна сфера, Която Crash задвижва, 
тичайки В нея), Като се опитва да 
изпълни различни задачи и едновре- 


издател Traveller's Tales _ 


излиза ноември 2001 


http://t-tales.com/ _ 
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Макар Sony никога да не са обявявали официално Crash Bandicoot 
за талисман на PlayStation, именно рижият космат песоглав е 


непризнатият, но всеобщ народен любимец. Появата на 

Сгаѕһ-игра се бавеше и не след дълго пльзнаха сл pa ше. 

вете, че новият Crash щял да бъде за - ча 
Х-Бох.. f 


о, ужас! — 


менно с тоба да отблъсне атаките 
на някои от добре познатите ни 
гадняри Като Дингодайл, Тайни и 


.ЕнТропи. 


И Като си говорим за превозни 
средства, освен джипа и атласфе- 
рата В Тһе Wrath of Cortex ще има 
няколко доста интересни нови Во- 
зила — делтапланер, ракетна рани- 
ца, подводница и дори управляем 
робот, подобен на този, с Който 
Рипли Видя сметката на чудовищ- 
ната майка В "Пришълците". 

В новата игра на Тгауейег 5 Tales 
за пръв път В Crash игрите ще бъ- 
дат Въведени мини-босоВе, а и бос 
нивата Като цяло ще са доста по- 
изпипани и сложни (В добрия сми- 
съл). Вместо направо да се ВпусКа 
В битка на живот и смърт със съ- 
отВетния бос, Crash ще трябва 
първо да премине през изпълнен с 
препятстВия и Капани изследова- 
телски център, да речем. 

Друго интригуващо новоВъВеде- 
ние ще бъдат 


откритите пространства 


(В стил Spyro), които да разно- 
образяват опнатите Като по Конец 


a jump`n`run nacaxu. 
Създателите на играта 
дори планират да Вплетат В 
тези открити пространства раз- 
лични логически загадки, нещо на- 
истина невиждано до момента В 
Сгазп игра. Първоначално мислехме 
дори да направим новия Crash дос- 
та по-близък до Конзолните 3D ek- 
шън адВенчъри от сорта на Banjo- 
Кагооее и Mario 64 — отбелязва Су- 
арез. После обаче си Казахме: "Един 
момент, феновете на Сгазп едва ли 
ще искат това". И Като се замис- 
ли чоВек, Spyro и Crash наистина се 
харесват от различен тип хора, Ка- 
то аудиторията на Crash игрите 
определено е по-широка. 

Сгазп ще се сблъсКа също с не- 
познати до момента противници, 
както и с нов тип сандъци Като 
например нитросандъците, Които 
ще засичат неговото движение и 
ще експлодират, ако той се приб- 
лижи тВърде много. Естествено, 
ТгауеІег’ѕ Tales са измислили и u3- 
мъКВане от подобни неприятни cu- 
туации — Стаѕћ ще може да се про- 
мъКВа "на пръсти" покрай нитро- 
сандъците, така че те да не мо- 
гат да го "усетят". 

Въобще, макар Тгамеег 5 Tales да 
са се придържали маКсимално 
стриктно Към проверената Вече 
формула, изненади В Crash Bandi- 
coot: The Wrath of Cortex явно не 
липсват. Играта се очаква В нача- 
лото на следващата година и при 
цялата ми любов Към Naughty Dog 
аз лично пет пари не давам Кой 
точно я е правил, стига тя да из- 
лезе наистина добра. Засега неща- 
та Вървят натам, пък ще Видим. 
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FOOTBALL SIM 


яма грешКа - това е третото 

издание на така добре позна- 

тия ни This Is Football и дебют 
за PlayStation2. Амбиция на този про- 
ект не е липсвала никога - зад него 
стоят самите Sony Computer 
Entertainment. От самото начало TIF 
можеше да се похвали с пълен лиценз 
за имената на футболистите и 
Клубните отбори, най-Внушителна- 
та Колекция от национални първенс- 
тва и стадиони, Които представля- 
Ваха перфектно Копие на някои от 
най известните футболни арени по 
света. Единственото нещо, Което 
Куцаше на тази игра, беше... сама- 
та игра. Вероятно сте чели ревюто 
за This 1$ Football 2... При задаваща 
се Конкуренция от Калибъра на FIFA 
2002 (Electronic Arts) и Pro Evolution 
Football (Konami) аз лично He 6ux ce 
пробвал трети път. Очевидно Team 
Soho са по-големи куражлии. Или пък 
просто ЕІҒАРго лицензът на SCEE 
(този, Който им дава правото да из- 
ползват истинските имена на игра- 
чите) просто още не е изтекъл. Та- 
Ка или иначе This 15 Football 2002 е 
факт, поне на ниво “Копие за пред- 
Варителен преглед”. 


ЅСЕЕ / Team SoHo 
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При общо Взето негативното ми 
отношение Към тази поредица тряб- 
Ва да призная Все пак, че В новото 
издание скокът по отношение на 
графиката е наистина гигантски. На 
моменти ПЕ 2002 изглежда по-добре 
дори от Pro Evolution Football (за Ко- 
гото ще си говорим В следващия 
брой). Теат $оһо са успели да “Възп- 
роизведат” с Впечатляваща точност 


над 250 звезди 


от почти целия обозрим футболен 
небосКлон. Нещо повече - мимиКите, 
жестовете и реакциите на играчите 
по терена и дори на съдиште са не 
само разнообразни, но и добре пре- 
мерени и перфектно съобразени с 
конкретната ситуация. 

Стадионите също са Коренно 
преобразени и изпълнени с Живот 
Като никога досега. Реакциите на 
зрителите са синхронизирани със 
събитията на футболното поле. Ко- 
ментарът, Който беше едно от мал- 
Кото получили се добре неща В пре- 
дишните дВе игри, отново е на ни- 
Во, без обаче Все още да може да се 
мери с този на FIFA игрите. За съ- 
Жаление за Кажи-речи ВсичКи оста- 
нали звукови елементи не може да 
се Каже почти нищо добро. Като ця- 
ло Всичко е доста глухо и определе- 
но му липсва усещането за прост- 
ранство, Като че ли Всеки от мачо- 
Вете се играе на закрито, при това 
В зала за хандбал. 


Анимациите на играчите този 
път са значително по-приятни за 
окото, макар някои от старите из- 
дънки да са останали непокътнати. 
Team Soho твърдят, че движенията 
са “сВаляни” от звезди на Астън 
Вила. Не знам, може би са имали 
предвид Контузените звезди на Bu- 
ла. И Все пак Като цяло ПР 2002 се 
представя съвсем прилично и по то- 
зи показател, уви, без да блести с 
кой знае КакВи попадения. 

Изгладени са и някои от най- 
стърчащите ръбове на изкуствения 
интелект - особено при Вратарите. 
В резултат от това В играта mo- 
гат да се бидят някои от най-Впе- 
чатляващите излизания на играчи- 
те с първи номер, Които често ще 
изтръгват от Вас Въздишка на об- 
лекчение или пък приглушена “бла- 
гословия”, В зависимост от това за 
чий точно Вратар става Въпрос. На- 
падателите също се държат далеч 
по-адекватно, но за сметка на това 
защитниците определено ще Ви сКъ- 
сат нервите. Може би затова и дВу- 
цифрените резултати не са рядкост. 

Все още нямам Категорично мне- 
ние за самия начин на игра. Той оп- 
ределено е доста по-изпипан от то- 
зи на предишните две части. Еднов- 
ременно с това отново има някои 
доста яВни издънки, преди Всичко 
при пасовете. Обещавам Ви прост- 
ранно (и обективно) ревю В ноемв- 
рийския брой. 


оже би си спомняте, че В 

предишния брой Ви Казах, че 

графиката 8 ЕЗ демото на 
играта далеч не е била чак толкова 
Впечатляваща. Тогава един от ди- 
зайнерите на Blitz ми спомена, че 
финалната Версия на играта ще бъ- 
де променена до неузнаваемост. 
Всички така Казват, си Казах аз. Не 
щеш ли обаче пичът се оказа прав. 
Е, може би “до неузнаваемост” е 
малко силно Казано, но момчетата 
от Blitz определено не са стояли 
със скръстени ръце през изминали- 
те близо четири месеца. 

Нека Все пак да започнем с ня- 
Колко думи за самата игра, В случай 
че сте пропуснали предишния брой. 
Става Въпрос за екшън приключе- 
ние, Което 


следва историята на еднои- 
менния филм 


(Втори В поредицата) с почти 
педантична точност. Съдейки по 
прескомюникето на Vivendi, Blitz са 
си позволили само няКолКо съвсем 
дребни забежки (дано да са за 906- 
ро). Принципно действието се раз- 
Вива точно Като В пълнометражния 
оригинал на сравнително равни час- 
ти В Лондон, Кайро и сред развали- 
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ните на древното хранилище Хаму- 
наптра. Играещият може да избере 
ролята на героичния (и Вече Женен) 
Рик О’Конъл или на демоничния и 
мъртъв от доста Време жрец Vimo- 
теп, Който Всъщност е мумията, 
спомената В заглавието. ОсВен че 
имат своя различна история, дба- 
мата герош разполагат В играта и 
с различен арсенал. О’Конъл разчи- 
та почти изцяло на огнестрелни 
оръжия - револвери, Карабини, kap- 
течници. Далеч по-екзотичният 
Имотеп разполага Като начало с 
меч (за случаите, В които му “свър- 
шВат батериите”) плюс богат на- 
бор от египетски фокуси, т.е. ма- 
гии. Всяка от магиите на жреца е 
подплатена със зрелищни светлин- 
ни ефекти, koumo пак според обе- 
щанията на създателите на 
Митту Returns би трябвало да са 
още по-Впечатляваши В окончател- 
ната Версия. 

Поне два от елементите на иг- 
рата са претърпели, ако не драс- 
тична, то поне осезателна еволЮ- 
ция. Като начало текстурите. Све- 
тът на Митту Returns Вече изглеж- 
да далеч 


по-детайлен и значително по- 
богат на цветове 


Някои от моделите на персона- 
жите пък са подплатени с т.нар. 
“динамични текстури”. Благодаре- 
ние именно на тях постепенното 
превръщане на Имотеп от съсухре- 
на мумия В пращящ от здраве го- 


логлаВ гадняр изглежда В играта Be- 
че почти толкова Впечатляващо, 
Колкото и ВъВ филма. В междинните 
филмчета, създадени с енджина на 
играта, лицевите анимации на ге- 
роите са синхронизирани с диалога, 
Като резултатьт е определено 
Впечатляващ. 

ДВиженията на персонажите 
(Включително на Второ, трето и 
нататък така степените) също са 
В пъти 


по-плавни и убедителни 


В preview Копието за пръв път 
Видях няколко от новите “гадове”, 
Кошто са наистина много соо!. Мис- 
ля си даже, че Scorpion King (демек 
Скалата) изглежда В играта по-д06- 
ре, отколкото на живо. Главните 
герои пък приличат почти порази- 
телно на актьорите от филма. 
Вгледайте се Внимателно В някои 
от скрионшотовете и ще Видите, 
че не преувеличавам ни най-малко. 
Диалозите и репликите - уви! – са 
озвучени от дубльори, Които зато- 
Ва пък са се справили наистина 
много добре. 

Финалната Версия на Митту 
Returns ще съдържа дванайсет goc- 
та мащабни нива с прилично разно- 
образие от терени, пръснати из се- 
дем различни локации. Очаква се иг- 
рата да се появи на пазара В нача- 
лото на ноември, така че ослушвай- 
те се и се оглеждайте, фенове на 
“археологическия екшън”. 


Едва ли някой би възразил, че именно Crash Bandicoot беше 
талисманьт на PlayStation. Дълго време обаче производите- 
лят Naughty Под пазеше мълчание за бъдещите си проекти 


че 


Sony Entertainment 
зимата 2001 
http://www.scea.com/ 


MIDNIGHT CLUB (PS2) 


Ako имате Ha мемори 
kapmama cu 3anuc om 
Smugglers Run, ще може- 
те да управлявате бъги 
по мрачните улици на 
Лондон. Ще се появи над- 
пис: Благодарим Ви, че 
Купихте и дВете игри. 


STAR WARS: 
STARFIGHTER (PS2) 


Повечето от тези опции 
стават достъпни след 
изпълнението на опреде- 
лени мисии, но ако не би 
се чака, просто ВъВеде- 
те следните Кодове В 
Содез менюто: 
OVERSEER — Отключва- 
те Всичко 

МММЕ — Неуязвимост 
ВШЕМ$Е — 
Кораби от бонус мисии- 
те 
ANDREW — 
пър нива 
SHIPS — Галерия с Вра- 
жеските Кораби 

НЕВОЕ$ - Космически 
Кораби и главни герои 


SSX (PS2) 


Tponkama u 6 тази игра 
е ga cu заслуЖите Всичко 
тоба сами, Ho ako cme 
избрали лесния път Към 
славата, моля: 

Хикс, Хикс, Хикс, Хикс, 
Хикс, Хикс, Хикс, К8ад- 
рат — Максимални пока- 
затели 

Долу, Ляво, Горе, Дясно, 
Хикс, Кръг, Триъгълник, 
КВадрат — Всички пис- 
ти, екипи, бордове и със- 
тезатели 


Х-500Ар (PS2) 


За да Ви повишат на ми- 
га В някой от споменати- 
те чинове, наберете 
следните комбинации (ще 
чуете звук за потвьрж- 
дение): 


Мултипле- 


Скритите 


R1, 12, L1, R2 — Лейте- 
нант 

Кръг, В1, Кръг, L1, Три- 
ъгълник, R2 — Капитан 
12, Квадрат, В2, Триъ- 
голник, L1, Кръг, R1 — 
Майор 

Триъгълник, Квадрат, 
Кръг, Квадрат, Триъ- 
голник, Кръг — Полков- 
Huk 

L1, L1, L2, L2, R1, R1, R2, 
R2 — Генерал 

Кръг, Кръг, Кръг, Кръг, 
Триъгълник, Квадрат, 
Квадрат, КВадрат, 
Квадрат — Командир на 
Х-Ѕаџаа 


ОМІ (Р$2) 


Докато играете, натис- 
нете Select и след това 
го осветете В менюто. 
После Въведете изброе- 
ните кодове. Трябва да 
чуете потВвърждаващ 
звук, ако сте ги Въвели 
успешно! 

L2, L1, 12, Квадрат, 
Кръг, КВадрат, L2, 12, 
12, 12 — Смяна на nep- 
сонажа. 
12, 11, 12, Квадрат, 
Кръг, КВадрат, Дяс- 
но+ Долу, Дясно+Долу, 
Кръг, Квадрат 

— Смърт с 
един изстрел @ 
БЕ Е N 
Квадрат, Кръг, 
Квадрат, Дяс- 


А 


Кръг — | 
Безкрайно здраве 
L2, Li, 12, Квадрат, 


Дясно+ Долу, 


Кръг, Квадрат, Дяс- 
но+ Долу, Дясно+Долу, 
Кръг, Квадрат — По- 
силни удари 

12, 11, 12, Квадрат, 
Кръг, Квадрат, Дяс- 
но+ Долу, Дясно+ Долу, 
КВадрат, Кръг -- Малки 
персонажи 

12, 11, 12, Квадрат, 


эшме: 4: 


Кръг, Квадрат, 11, Дяс- 
но+ Долу, 12, Дясно+До- 
лу — Безкраен Phase 
Cloak 

L2, L1, L2, КВадрат, 
Кръг, Квадрат, КВад- 
рат, Крог -- Големи гла- 
Ви 

12, 11, 12, КВадрат, 
Кръг, КВадрат, 12, 12, 
L1, Дясно+ Долу — Besk- 
райни муниции 

12, 11, 12, Квадрат, 
Кръг, Квадрат, Дяс- 
но+Долу, Квадрат, 
Кръг, Дясно+ Долу — Го- 
леми персонажи 


UNREAL TOURNAMENT 
(PS2) 


За достъп до дадените 


чийтоВе ударете пауза и 
натиснете: 

Горе, Долу, Ляво, Дясно, 
Дясно, Ляво, Кръг — 
Прескачане на ниво 
Квадрат, Кръг, Ляво, 
Дясно, Кръг, Квадрат 
-- Неуязвимост 

Ляво, Дясно, Кръг, 
Кръг, Кръг, Дясно, Ляво 
— Максимални муниции 
Запишете играта и се 
Върнете В основното ме- 
ню. Изберете опцията 
Resume Game, изберете 
записаната преди тоба 
игра и натиснете: 

Горе, Долу, Долу, Горе, 
Ляво, Горе, Дясно, Долу 
— Избор на ниво 


Нови RioVolt СО/МРЗ Р!ауег-и 


Една от най-големите американ- 
ски Компании за производство на 
портативни аудиоустройства SO- 
NICblue разшири серията на продук- 
тите си Rio Мой с 98а нови модела. 
Поредните попълнения са продълже- 
ние на най-добрия СО/МРЗ Player - 
Во Volt SP 100, Който струваше 
$145. Новият SP90 е “леката Bep- 
сия” на 8Р100. Има същите функци- 
онални Възможности - 120 секундна 


антишок защита, издръжливост 00 


15 часа със стандартни батерии, 
еквалайзер, програмируеми play list- 
и. Пристига В Комплект със слушал- 
Ки, ръководство за употреба и g8e 
АА батерии. 


Липсват обаче така удобното 
дистанционно управление, адапто- 
рът и софтуерът, Които са ВКлюче- 
ни Към доставката на 5Р100. Дру- 
euam нов модел 3Р250 има Всичко, 
Което може да си пожелае музикал- 
ният маниак. Освен Всички стан- 
дартни Възможности той има Вгра- 
ден ЕМ тунер, антишок защитата 
му е уВеличена до 8 минути, поддър- 
жа 03 Tags, дисплеят му е по-голям 
и с по-добра разделителна способ- 
ност. Идва с много екстри - две 
rechargeable батерии, ръководство 
за ползване, дистанционно, асап- 
тор, софтуер за РС и Мас, два Ви- 
да слушалки и Кутийка за носене. 
УбийстВеният му дизайн 8 черно 
направо е побъркващ. Е, цената е 
$179.95, но си струва, щом ще има- 


те най-доброто. 


Следващото поколение 
XBox на Microsoft 


Английското списание PC Format 
разбули egHa om Haü-cmpozo пазени- 
me тайни Ha Microsoft. Компанията 
работи В пълна секретност Hag 
Нотез!айоп, наследника на XBox. 
Графиката ще се основава на 
новата технология от Nvidia - чипа 
nForce. Поддържа се Dolby Digital 
sound и технология за ВидеоКомпре- 


сия, изградена Върху Windows Media 


Рауег 8. Конзолата обаче няма да 
може да се ъпгрейдва. HomeStation е 
снабдена със DVD Player, харддиск, 


„Възможност за Комуникация с други 


портативни устройства чрез 
Bluetooth или НотеВЕ протоколи. To- 
Ва е заявка за участието на маши- 
нарията В така наречените “Къщи 
на бъдещето”, където Всичко е ав- 
томатизирано, чрез Комуникация 
между отделните устройства. Ос- 
Вен за РС/ХВох игри ще може да бъ- 
де използвана Като Видео/ОМО play- 
ег, за слушане на музика, записване 
на Видео на харддиска и изпращане 
на съобщения по мрежата. Устройс- 
тВото най-Вероятно ше се продава 
еЗтино. Стратегическата идея за 


него е да ВКара .МЕТ технологията 
на Microsoft 8 дома Ви и да донесе 
печалби на гиганта от предлагани- 
те платени онлайн услуги и софтуер. 


PETROS 


operating system 


PetrOS = Windows съвместима 

операционна система 

Trumpet Software International, из- 
Вестна om близкото минало с мре- 
ЖоВия си софтуер Trumpet Winsock, 
се е заела с интересната задача да 
направи Windows съвместима опе- 
рационна система. Проектът се 
Казва РешО$ и главният му разра- 
ботчик е Peter Тайат. Идеята е Ho- 
Вата система да е максимално ле- 
Ка, опростена и същевременно бър- 
за. Тя постига зашеметяващи Вре- 
мена за boot спрямо Windows и има 
направо смешните системни изиск- 
Вания от процесор 486+ и 2МВ 
ВАМ. Ядрото ü е само 190 КВ. Теку- 
щата Версия е 1.01 и тя подържа 
много опции Като многозадачност, 
Виртуална памет, loadable драйве- 
ри, събития, сокети, дълги файлови 
имена, Както и основните ТСР про- 
токоли. Има още да се поработи 
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над графичния интерфейс и мрежо- 
Вите Възможности. Предлага се 
програма за електронна поща и но- 
Вини, но липсва браузър. От файло- 
Вите системи се подържат Всички 
Видове РАТ, Като скоро ще има mo- 
дул и за ReadOnly работа под NTFS. 
Поле за работа на програмистите 
има и В областта на драйверите за 
различните устройства. Например 
липсват такива за паралелните 
портове. Операционната система 
се предлага за 550 и има за цел са 
предложи на потребителите евти- 
на и бърза алтернатива на 
Windows, Върху Която да могат са 
изпълняват сВвоште приложения. Oc- 
Вен с Всичко друго РегОз е инте- 
ресна и с това, че е разработвана 
на основата на Object Pascal, Кое- 
то сигурно расва много неКолцина- 
та Верни привърженици на езика от 
гимназиалните Кабинети по инфор- 
матика. 


Nintendo GameCube 
излиза Ha пазара 


На 14 септември В 7.00 часа 8 
магазините на Токио започна про- 
дажбата на Конзолата на Nintendo, 


наречена GameCube. ПоявяВането ù 
на пазара беше предшествано от 
неколкомесечна рекламна Кампания, 
Която обаче беше помрачена от 
трагичните инциденти В Съедине- 
ните щати. Въпреки това замисле- 
ният Като съперник на Ѕопу Рау- 
Station 2 GameCube се разпродаде 
добре през първия си ден. Хиляди 
чакаха на опашки пред магазините, 
за да се сдобият с Конзолата за 
$210 и изкупиха 80% от пърВоначал- 
но предоставените 500 000 броя. 

Устройството на Nintendo е на 
основата на ВМ Ромег РС “Секко” 
процесор, работещ на 485МНг, cO 
32KB първичен и 256 КВ Вторичен 
Кеш. ЗВукът е изграден Върху 
Масгопіх с честота на семплиране 
48КН?. Графиката е В 245й-а, Като 
се поддържат много специални 
ефекти, Като мъгла, ап!-аавпа, 8 
хардуерно рендерирани източници 
на светлина, bump mapping и много 
други. Паметта използва специал- 
ната технология на Nintendo Т-1 за 
по-бърз достъп. Дисковото уст- 
ройство е 3-инчово базирано на 
технологията на Matsushita – Optical 
Disc Technology и е с обем приблизи- 
телно 1,5 СВ. Джойстиците са без- 
жични, има Възможност и за добаВя- 
не на 56.6 kbps модем. Играта на 
пазара за геймКонзоли съвсем заг- 
рубя, след Като през март Зопу пус- 
на PlayStation 2, а на 8 ноември В 
Щатите прави дебют и Microsoft- 
Кият XBox на цена $299. Десет 
јни по-късно на американския пазар 
це се представи и GameCube. 


160 СВ НОО от Maxtor 


СВетоВният лидер В производс- 
тВото на дискове Maxtor счупи 
Всички рекорди, след Като предста- 
Ви на 10 септември модела си 
DiamondMax Plus 0540Х. Както го- 
Вори името, хардът е с 
размер 160GB и с това се 
превръща В най-големия 
IDE диск 6 момента. ОсВен 
огромния си размер уст- 
ройството е и доста 
бързо, Като Времето за 
достъп е 9.6 милисекун- 
ди. Махюг пуснаха и един 
по-малък 80ОВ диск ори- 
ентиран Към произво- 
дителността с 
Време за дос- 
тъп 8.5 мили- 
секунди. MBa- 
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та харддиска имат 2МВ буфер, из- 
ползват технологията ВдОпуе, ga- 
Ваща Възможност за 48 битово ад- 
ресиране или 144 ретару!е-а размер 
(мечти-и-и... мечти-и-и...). Могат 
да работят по новия АТА-133 стан- 
дарт, Който позволява трансфер на 
данните със скорост 133 МВ/ѕес. 
Неприятното е, че Все още не са 
излезли дъна, които да подържат 
АТА-133, но основните производите- 
ли са обещали до месец-два да мо- 
жем да им се радваме. Цените на 
160 СВ и на 80 ОВ-те дискове са 
съответно $399.95 и $249.95 и дос- 
тавката им ще започне Към Края на 
септември. 


ІВМ твори революция 


Преди години думите ІВМ и Ком- 
пютър почти се отъжадествяВаха, 
но напоследък думичката ІВМ изгу- 
би част от митичното си звучене. 
Инженерите на пионера В КомпЮ- 
търната индустрия обаче не спят 
и се готвят да изненадат света с 
Втора революция след създаването 
на РС-то. Те успяха да построят 
една от трите основни типа логи- 
чески електрически Вериги (тази, 
Която преобръща 1 8 0 и обратно) 
точно В една молекула Карбон. Тя 
представлява молекула от Карбоно- 
Ви атоми, Която е оформена Като 
тръба и е 100 000 пъти по тънка 
от човешКия Косъм. Творението е 
Вторият пробив на екипа, след Ка- 
то през април направиха масив от 
Карбонови нанотранзистори, при 
които нямаше нужда да разделят 
металната и полупроводниковата 
част. Постиженията на екипа мо- 
гат да доведат до построяването 
на много по-малки и изключително 
по-бързи Компютри, още повече, че 
силиКоновата технология скоро ще 
достигне своя маКсимум. 
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Сигурно сте чували - ако има елемент на компютьрната конфигурация, който да изисква 
прецизен избор, това безспорно е мониторьт. Но как да изберем монитор, който радва очите! 


МОНИТОРИ - ЕВОЛЮЦИЯ И ПОКУПКА 


ониторът е един от най- 
М хт елементи на Ком- 

пютъра. Той осъществява 
Връзката с човека и обикновено на 
него се извежда резултатът от 
сложните задачи, изпълнявани от 
Компютъра. Мониторът е един от 
най-скъпите Компоненти (особено 
ако е Качествен) — струва си да 
Вложите пари В опазване на Ваше- 
то здраве. Докато процесорът и 
Видеокартата често се сменят 
след полоВин-една година, то MOHU- 
торът ни съпътства поне през 2-3 
циКъла на ъпгрейд. Затова е Важно 
да изберем такъв, Който да задово- 
лява нуждите ни дълго Време и за- 


едно с тоба да щади очите ни. 
Малко история 


Първите ІВМ РС Компютри са се 
продавали с чисто текстови Виде- 
оконтролери МОА (Monochrome 
Display Adapter), но бързо са били из- 
местени от зелено-Жьлтите (евен- 
туално 16 цветни) CGA — Color 
Graphics Adapter. След ССА идва ред 
на ЕСА — Enhanced Graphics 
Adapter. ЕСА режимът има Възмож- 
ност за работа с 64 цВята. УСА 
(Video Graphics Атау) стандартът, 
който В разширена форма използва- 
ме и до днес, е разработен от ІВМ 
за Р5/2 компютрите. От първона- 


чалните 640х480 и 8-битоВ цВят 
(262 144 иВята) на УСА днес Всич- 
ки монитори са Зирег/СА (над 
640х480 разделителни способнос- 
ти) и поддържат 32-битоВ цвят (4 
милиарда цвята повече, отколкото 
окото различава), а някои дости- 
гат 2048х1536 точки. 

По Времето, Когато наВлязоха 
първите SVGA монитори, най-мал- 
Кият размер (дължина на диагона- 
ла) на настолен монитор беше 14” 
(инча, 1 инч == 2.54см) Като имаше 
Както цВетни, така и черно-бели 
модели. Постепенно производспво- 
то на черно-бели спря, а по-Късно и 
на Всички 14”. SVGA мониторите 
донесоха нововъведения Като “NI”, 
URE 0.28”. 


Cathode Ray Tube 


Характерно за CRT устройства- 
та (EAT — Електронно-лъчева mpv- 
ба) е, че изображението не е ста- 
тично, а се изгражда непрекъсна- 
то. Лъчът (Всъщност три лъча — 
за Всеки от основните цВетове 
червено, зелено, синьо) обхожда 
последователно екрана и осветява 
с нужната интензивност съответ- 
ните точки (пиксели). При телеВи- 
зорите (и по-старите монитори) 
обхождането става първо по yem- 
ните, после по нечетните редове. 
Този режим се нарича Interlaced. 
При № (Моп-тепасед) режима ^v- 
чът обхожда редовете на екрана 
един след друг, без да прескача ни- 
Кой от тях. По този начин изобра- 
Жението става значително по-ясно 
и Качествено. 

Честотата на опресняване 
(refresh rate) показва Колко пъти лъ- 
чыт обхожда екрана за една секун- 
да. Колкото по-голяма е тази чес- 
тота, толкова по-стабилно изг- 
лежда изображението. Ако тя е по- 
малко от 70Hz, почти сигурно е, че 
ще забелязвате неприятно мигане 
и трепкане на екрана (както ако 
гледате телебизор от 30-на сан- 
тиметра). Според научните изс- 
ледвания честота от 85Hz е goc- 
татъчна 95% от хората да не 3a- 


белязват мигане. Когато избирате 
монитор, проверете дали при жела- 
ната (поне 800х600 за 15”, 
1024х768 за 17”, 1280х1024 за 19”, 
1600х1200 за 21”) от Вас раздели- 
телна способност се поддържа 
85Hz или по-голяма честота. 

“LR” е съкращение за “слаба ра- 
диация” (Low Radiation). На практи- 
ка, ако мониторът не е сертифици- 
ран по международен стандарт, 
буквите “LR” ще означават само, 
че производителят го е “тестВвал” 
ие Видял какви излъчвания има, но 
реално не е Взел мерки да ги нама- 
ли. Международните стандарти за 
излъчване са MPR (Ги 1) и TCO 
(1992, 1995, 1999). Всеки следващ 
(най-новият е ТСО’99) поставя Все 
по-тежки изисквания Към намалява- 
не на Вредните излъчвания и на 
Консумацията на енергия; използва- 
нето на еКологични материали и 
др. Мониторите, Кошто поКриват 
по-нов стандарт, щадят повече 
очите Ви. 

Разстоянието (хоризонталното) 
между точките, изграждащи изоб- 
ражението, се измерва В милимет- 
ри. Колкото по-малко е то, толко- 
Ва по-детайлно ще е изображение- 
то. За съвременните монитори то- 
Ва разстояние се дВижи между 
0.28тт и 0.24тт. Някои производи- 
тели посочват не хоризонталното, 
а диагоналното разстояние (go 
0.20тт), Което е по-малко и Купува- 
чът може да се подведе ако само 
сравнява числата, без да обърне 
Внимание (ако Въобще е написано) 
за Кое междуточково разстояние 
става Въпрос. Всяка точка от 
изображението се изгражда от 
три отвора (за трите основни цВя- 
та), Като съвкупността от тези 
отвори се нарича триада. Техноло- 
гията, Която използва този прийом 
(с триади отвори), е “Shadow 
mask”. Sony ВъВеде Конкурентна 
технология, при която точките се 
изграждат не от отвори, а от иви- 
ци по цялата Височина на монито- 
ра. Тоба е технологията Типйгоп. 
Предимството на Trinitron тръбите 
е В това, че яркостта на изобра- 
жението е по-голяма, защото няма 
“маска”, Която да спира част от 
потока електрони. Някои (доста 
малко) хора успяват да открият хо- 
ризонталните прикрепящи нишки 
на Trinitron тръбите (при Shadow 
тазк няма такива) и това ги сму- 
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щава. Trinitron тръбите по принцип 
се считат за по-добри от остана- 
лите, но мониторите В най-най-Ви- 
сокия Клас (Като Качество и с раз- 
мери от 20” нагоре) използват пре- 
димно Shadow mask. Тези монитори 
се използват от хора, за които це- 
на от няколко хиляди долара не е 
проблем и е учудващо защо ако 
Trinitron е по-добрата технология, 
тя не е завладяла този Висш сег- 
мент. { 

Компании kamo Mitsubishi (c 
Diamontron) u МЕС разработиха mex- 
нологии, koumo Комбинират xapak- 
теристиките Ha Trinitron u стан- 
дартните Shadow mask. При kom6u- 
нираните технологии Вместо mpu- 
ади от отбори се използват триа- 
ди от ивици — получава се нещо Ка- 
то “маска с увеличено пропускане”. 

Стандартната технология 
Shadow mask също се подобрява u е 
спорно Кой тип тръби е най-добър. 
По принцип изборът на монитор е 
субективен, затова ако имате Въз- 
можност, първо Вижте монитори- 
те В действие, после изберете то- 
зи, Който “Ви е грабнал окото”, не- 
зависимо Каква технология използ- 
Ва. Ако пък ги избирате “от хар- 
тия”, само по характеристики, оп 
два с еднакви характеристики 63e- 
мете по-евтиния, независимо, че 


“проста” 


използва 
Shadow mask, а за този със 100$ 
отгоре Trinitron. 


примерно 


Изкривявания 


Стъклото на мониторите е от- 
рез от сфера или цилиндър. Тоест 
не е идеално плоско, а има закръг- 
лена форма (макар и с доста голям 
радиус). Изображението, Което се 
формира Върху тази повърхност, 
приема нейната заобленост. Мони- 
торите имат множество регула- 
тори (бъчва, трапецоца, и т.н.), ko- 
ито “деформират” образа така, че 
да се изправи Върху заоблената no- 
Върхност. Напоследък Всички произ- 
Водители ВъВедоха тръби с “идеал- 
но плоска” форма (цилиндър/сфера 
с радиус, Клонящ Към безкрайност) 
— Flatron на LG, FD Trinitron на Sony 
и др. 

ЕКстри 


Има 17” и по-големи монитори, 
които са със скъсени тръби (short 
песк) и заемат значително по-мал- 
Ко пространство. Силно Ви препо- 
ръчвам да Вземете такъв модел — 
щом тръбата е по-къса, значи ek- 
ранът ще е по-далеч от очите. 

OSD (On-Screen Display) цифро- 
бото управление на мониторите е 
удобно, защото предоставя бърз и 
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ва) 


нагледен достъп до Всички наст- 
ройки. - 

Мултимедийни се наричат тези 
монитори, Кошто имат Вграден 
микрофон и закачени отстрани 
стерео Високоговорители. Микро- 
фонът може и да намери някакво 
приложение, но Колонките, макар 
да спестяват място, обикновено 
не биха удовлетворили изисКВания- 
та Ви. 

USB е много полезна (направо 
задължителна) екстра Към монито- 


Монитор: 15” LG 552V 
Страница на производителя: 
улум.|деиз.сот/Ргодис/Мопйог/ 
Цена: 1185 


Монитор: 15” CTX РА5ООЕ 
| Страница на производителя: 
www.ctx.com.tw 

Цена: 180$ 


Монитор: 17” МАС 770М 
Страница на производителя: 

| www.mag.com.tw/product/ 
Цена: 168$ 


Монитор: 17” Hansol 7100 
Страница на производителя: 
www.hansol-us.com/products/ 
Цена: 228$ 


Монитор: 19” LG 915ЕТ+ 
Страница на производителя: 
www.lgeus.com 

Цена: 362$ 


pa. За съжаление Все още са малко 
моделите с Вграден USB разКлони- 
тел (hub). Тези, които имат такъв, 
се свързват Към USB порта на 
Компютъра и предоставят 4 изво- 
да за Включване на устройства 
(мишки, Клавиатури, фотоапарати, 
камери, МРЗ-плейъри, органайзери, 
скенери, принтери и т.н.). По този 
начин разширявате стандартните 
два порта на дъното до общо 5. 
Освен това настройките на мони- 
тора ще могат да се променят 
чрез малка програмка под Windows, 
която използва USB Връзката. 

В бъдеще можем да очакваме 
разпространение на течно-Крис- 
талните монитори (LCD), Които 
имат няколко предимства пред 
САТ: абсолютно плоски са, почти 
нямат излъчвания и са с много по- 
малки размери (5 см дебелина). 


На пазар 


В момента се продават 15”, 17”, 
19” и 21” монитори (изключение е 
24” 16:9 широкоекранен Ѕопу) като 
17” моделите стават Все повече и 
15” ще изпаднат от надпреВарата 
след известно Време. Покупката на 
15” монитор е оправдана само ако 
той ще се използва с Компютър от 
нисък Клас (най-малкото заради ог- 


раничената площ). За разлика от 
17”/19”[21” инчоВите модели труд- 
но се намира 15” с плосък екран, 
освен то8а повечето производите- 
ли съсредоточават Вниманието си 
Върху по-големите модели и много 
често 15” монитор на дадена фир- 
ма е с едно поколение (Като Въз- 
можности и ергономия) назад спря- 
мо по-големите си събратя. 

Както споменах и В началото, 
мониторът е Компонентът, Който 
остава най-дълго Време несменен. 
Не правете излишни икономии и си 
Купете КачестВен монитор, Който 
да не натоварва очите Ви. В Huka- 
къв случай не Взимайте “noname” 
монитор, т.е. марка, Която или я 
чувате за пръв и последен път или 
Която е известна с лошото си Ка- 
честВо (някои модели Proview нап- 
ример са забранени за продажба В 
ЕВропейския съЮз, защото преди 
Време 50% от една голяма партида 
се оказали неотговарящи на никак- 
Ви стандарти за ергономия). Тук 
отново Важи правилото, че “не Ви- 
наги повече означава по-добро” 
(CyberDrive CD-ROM maX speed) — 
no-go6pe ga cu kynume много добър 
17” монитор отКолкото долнопро- 
бен 19”. 

Стоян СпахиеВ 


Монитор с рекордно ниска цена (наравно с Proview). Не може да се 
очаква нищо особено от него, но Въпреки това поддържа 800х600 на 85 | 
Hz честота на опресняване, МРВ-! антирадиационен стандарт. Има | 
0.28 мм стъпка между точките. 


Един от най-добрите 15” модели — Trinitron тръба с плосък екран, | 
0.25мм междуточково разстояние. Поддържа 85Hz при повече от доста- 
тъчната (за 15”) 1024х768 разделителна способност (максимална | 
1280x1024). Ергономията също е от най-ВисоКа Класа: ТСО’99. Слага В | 
малкия си джоб доста от 17” Конкуренти. 


ЕВтин 17” монитор (може би най-евтиният) със задоволителна раз- | 
делителна способност при 85Hz — 1024x768. За съжаление е само. с | 
МРВ-И и “едра” стъпка между точките от 0.28 мм. : 


Добър 17” модел. ТСО'99 стандарт и 0.26мм междуточково разстоя- | 
ние. Плосък екран и “разточителна” разделителна способност | 
1280x1024 @ 85 Hz (максимална 1600x1200 @ 75Hz). Стандартната га- 
ранция на монитора е З години. Изключително изгодна цена. Единстве- | 
но липсата на УЗВ портове помрачава Впечатлението. 


ВърхоВ монитор. Рекордна максимална разделителна способност | 
1880x1440 (70 Hz), 1600х1200 @ 85 Hz и рекордна честота на опреснява- | 
не при 1280x1024 — 100Н2 . 0.24тт междуточково разстояние, ТСО’99 | 
защита. Flatron тръба с плосък екран и 4-портоВ USB hub. Много разум- | 
на цена за предлаганите Възможности. 


ФУ. Виртуален Свят 
българският представител на 
СуБегАспесе 
Professional League В 
ЗА ПЪРВИ ПЪТ БЪЛГАРСКО УЧАСТИЕ 
НА ПРОФЕСИОНАЛЕН КИБЕРТУРНИР 


Очаквайте през ноември турнира в Париж 
(Counter-Strike, Quake III) 


Crazy Team и Bulgarian Dream Team направиха български де- 
бют на професионален турнир по Counter-Strike, не стигнаха 
до големите награди, но имаха възможността да играят сре- 
щу най-добрите отбори в света! 


Българските отбори пред сградата на конгресния ` 
център в Берлин, в която се проведе турнирът 


Следете турнирните новини на адрес 
http://www.virtualworld.bg | 


Разноските по участието, пътуването и престоя 
на състезателите бяха поети ст най-добрия доставчик 
на гейм-компютри в България - Candian Technology. 
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ори В най-добрите геймКи MO- 

Же да се намери нещо, което 

играчът би искал да погледне 
малко по-Встрани от гледната точ- 
Ка на авторите. Все пак Вманиача- 
Ването и продължителната заиг- 
равка с Кое да е заглавие Водят go 
Желание за творческа изява 8 све- 
та на играта. Има и случаи, В Коц- 
то Всички нива, на които може да 
се играе, са били разучени до Краен 
предел и по естествен начин Въз- 
никВа нуждата от нещо свежо, HO- 
Во... 

Не е писано, че трябва да се ча- 
ка официален ирааїе - В мрежата се 
намират тонове полезни програми, 
с koumo да бъдат доизкусурявани, 
променяни и създавани нови Карти, 
нива, герои и т.н. Някои от тях се 
доставят със самите игри, но дру- 
ги трябва да бъдат издирени, тъй 
Като са дело на независими автори. 
И за да не представлява трудност 
работата с тях, най-Върлите гей- 
мъри са спретнали страници с ръ- 
КоводстВа за ползване на редакто- 
рите за любимите им игри. Ако ис- 
Кате ба Влезете под Кожата на 
геймдизайнер, мисля, че денят е 
подходящ, а информацията по-долу 
– предпоставка за добър старт. 


Counter-Strike 


CS go6u популярност именно 
благодарение на факта, ue същест- 
ВуВат цял чувал от помощни инст- 
рументи и програми за работа с 
На! Шїе-базирани нива. На сайта 
ћїр://соипіегтар.соипќег-ѕїгіке.пеї е 
събрана добра Колекция от Всички- 
те, като са класифицирани според 
трудността на използване и Вида, 
така че Всеки играч, независимо от 
уменията и желанието, да може да 
намери по нещо полезно. 

Основният редактор за Карти 6 
CS се Казва WorldCraft (Нр:// Пр. 
аомпіоаа.сот/рир/міп95/датеѕ/уогіа 
сганЗ.ехе) и се препоръчва пред 
Всички останали, защото е дело на 
самите Valve (производителите на 
Counter-Strike). Алтернативен ре- 
дактор, Който има различен от 
МопаСгай-сКия подход при редакти- 
ране на Картите, е Quark (www. 
planetquake.com/quark/). 


След Като бъде създадена, Всяка 


Карта трябва да бъде Компилирана 


цли Казано с други думи - соведена 
до ВЗР файловете, използвани от 
30 системата на HalfLife. Макар 
МопаСтай да пристига с набор от 
инструменти за компилиране на 
Карти, по Всеобщо мнение пакетът 
2опегѕ Half Life Tools (www.valve- 
erc.com/files/resources/zhlt253.exe) 
предлага много по-добри Възмож- 
ности (а има слух, ue самите Valve 
предпочитат него). По-начинаещи- 
те автори на Карти обаче Вероят- 
но ще предпочетат така наречения 
Compilers Front Епа, които автома- 
тизират четирите части на проце- 


са на Компилация, Като един добър 


избор В случая е Batch Compiler 
(www.megaone.com/nem/batch/). 

За тези, koumo смятат ga 3a- 
дълбават, са на разположение и 
следните инструменти за работа с 
30 обектите В играта - На! Ше 
Моде! Viewer и Міік$һаре 30. Двата 
са достъпни от www.swissquake.ch/ 
chumbalum-soft/hlmv/ index.htm! . 


Max Payne 


Remedy Entertainment ce ckbcaxa 
ga си четКат мега яката MaxFX 
рендъринг система и идва Времето, 
Когато геймърите ще имат Ввъз- 
можност да я тестват Както 


) MilkShape 30 1.4.4 -nied 


сметнат за добре, създавайки мо- 


дове за Мах Раупе. Официалните 


инструменти за разработка и ре- 
дактиране на Мах Payne обекти се 
преслагат от Ветеду и са два на 
брой: 


МахЕО 


основният МахЕХ редактор, Кой- 
то Включва богат набор от инст- 
рументи за редактиране на нива. С 
него са създадени Всички обекти и 
30 пространства, които Виждаме В 
МахРаупе. На пръв поглед МахЕр из- 
глежда малко сложен тъй Като е 
наблъскан с зпойсш!-и, но авторите 
от Remedy твърдят, че това е 
един от най-лесните за използване 
30 геймредактори, особено ако ди- 
зайнерът е опитен 6 ЗВ моделира- 
нето. МахРХ има и собствена 
scripting система, с Която се описва 
по-особеното поведение на обекти- 
те В играпа. 


ParticieFX 


програмата, с Която ce измис- 
лят различните Видове ВзривоВе, 
пушеци, експлозии, снежни бури и 
т.н. Идеята на инструмента е да 
позволи на геймдизайнерите да се 
съсредоточат Върху разработката 
на специалните ефекти. А името 
на програмата произлиза от дума- 
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та частица (particle), тъй kamo no- 
Вечето подобни ефекти се изграж- 
дат с помощта на множество ми- 
ниатюрни 30 обекти. 

От www.maxpayne.com/tutorials/ 
могат да се Вземат детайлни ръко- 
ВодстВва за двата редактора. Pas- 
бира се, В мрежата има Вече доста 
сайтове, посветени на разработка- 
та на МО0-ове за Мах Payne, Като 
сред множестВото се открояват 
www.maxpaynemods.net и www.3dac- 
tionplanet.com/maxpayne/maxedit/. 


Black & White 


Изобилието от помощни програ- 
ми и редактори за тази игра е по- 
Вече от доволно голямо, Като много 
от тях са орепзоигсе проекти, де- 
ло на независими програмисти. На 
фен-сайта www.bwcenter.com могат 
да се намерят Копия от самите ин- 
струменти, така и ръководства за 
това Как би следвало да бъдат из- 
ползвани. 

Със ЅсіџріЕа могат да се редак- 
тират повърхнините на картите 
на Black&White, като свободата, ko- 
ято предоставя този инструмент, 
е достатъчна да задоволи дори най- 
смелите творчески пориви. С Моде! 
Мемег пък е Възможно да се разг- 
леждат Всички 130 файлове, Което 
ще рече Всички 30 обекти В игра- 
та. При желание със същия инстру- 
мент могат да се сменят тексту- 
рите на моделите. Гапа Міемег е по- 
добен на предишния инструмент, 


ИИ ЕН 


=: 


И 


но зарежда и показва .LND файлове- 
те от играта, Като е чудесен за 
извършване на тестове без да се 
зарежда самият B&W. 

Express Мар Editor е друг инстру- 
мент за създаване и редактиране 
на B&W Карти. Има Възможност за 
писане на автоматизирани скрип- 
тобе и допълнение за разглеждане 
на повърхнини, с чиято помощ се 
разполагат по-лесно обектите из 
нивата. Върви добре В Комбинация с 
Milkshape 30, който се използва за 
променяне сКиновете на обектите 
и дори за създаване на нови модели. 
Чудесен избор ако се наложи да си 
смениш Кравата с тюлен. 

И за десерт, Когато Всичко е го- 
тобо, с Weather Station може да се 
разбъзикат Конфигурациите за Вре- 
мето В играта, така че да грее 
слънце и да Вали едновременно. 


Unreal Tournament 


UnrealED (последният patch е 
достъпен om unreal.epicgames.com/ 
downloads.htm) може лесно да бъде 
сбъркан с 30 Studio. Редакторът за 
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Unreal нива се описва с единстВена 
дума - мощен. УпгеаЕР предлага 
професионални Възможности за раз- 
глеждане на Картата В няколко от- 
делни прозорци, Като Всеки предс- 
тавя игралното поле от различна 
гледна точка. Палитрата с достъп- 
ни инструменти и обекти пък е по- 
Вече от достатъчна дори за най- 
сложните архитектурни хрумвания. 
Идеята при редактирането на нива 
за ОТ е, че В първоначалния момент 
пространство на играта е плътно 
запълнено от “нещо”, от Което 
Впоследствие се изрязват самите 
стаи. 

От ипгеаііѕт.сот/ОпгеаіЕамах/ 
се стига до доволна бройка ръко- 
Водства за разработка на карти за 
Unreal Tournament и ако наистина 
смятате да се занимавате с по- 
добна нелека задача, тоба опреде- 
лено е добро място, от Което да 
започнете. А от улуу.ипгеайоцгпа- 
ment.com/editing/utilities.htmi могат 
да се Вземат алтернативни инст- 
рументи за разбъзикване на Unreal 
Tournament. Тези, които се справят 
добре с руския, могат да посетят и 
http://editor.unreal.ru - доста пълен 
сайт, посветен отново на редак- 
торските занимания с ЧТ. 


Други 


Епа! Alert (www.cncnz.com/down- 
load/fa2.shtml) е подарък за фенобе- 
те на Нед Аеп 2 – това е редакто- 
рът, Който Меѕіооа издадоха наско- 
ро, Като с него могат да се проме- 
нят съществуващите Карти и да 
се правят нови нива. Алтернатива 
на FA е ТЬЕд, Който Включва nog- 
дръжка за Tiberian Sun, ВАТ и Dune 
2000. 

Що се отнася до Diablo Il, на 
мулу.деост!ез.сот/гегопе 042) се 
намира Потераде-ът на т.нар 02 
Edit, Който предлага опция “редак- 
тиране на героите” и “промяна ха- 
рактеристиките на обекти”. За не- 
щастие инсталацията му е малко 
сложна, тъй Като авторът не си е 
направил труда да окомплектоВа 
основното приложение с нужните 
му библиотеки. 

Tropico също може да бъде 
обект на творческа агресия, Като 
ћіїр://їгорісо.датеѕїаїѕ.сот предлага 
добър информационен ресурс за иг- 
рата, а наред с това и редактор за 
Картите. 

Георги Пенков 
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Онлайн общуване - за него говори всеки. Разнообразните му форми често объркват. 
Обзор на безбрежните кибердебри 


Въпреки хилядите години (малко 
спорна) еволюция на човека, сега, В 
ерата на Интернет, нещата не са 
се променили особено и дори В мре- 
жата пак сме склонни да се събира- 
ме ВъВ Всякакви общности, прия- 
телски Кръгове, сбирки или Както 
са известни повече - communities. 
И, естествено, покрай постепенно- 
то развитие на технологиите ме- 
тодите за Връзка са Възниквали, 
променяли са се, западали са и Вече 
можем да се похвалим с доста голя- 
мо разнообразие от форми - Кои 
почти съвършени, Кои не съвсем. 


Usenet групи и форуми 


Най-условно можем да разделим 
общностите по начин на обменяне 
на информация, а именно (ако мо- 
Жем да заемем термините от 
стратегийните игри) “походови” и 
“В реално Време”. Към “походови- 
те” начини за Комуникация можем 
да причислим почти изчезналите 
Вече usenet групи, Които представ- 
ляват нещо Като много мейли, 
оформени 8 дървовидна структура 
според темите им, които се четат 
от специализирани news сървъри. 
Участването В тях е подобно на 
писане и изпращане на електронна 
поща. Но предвид Крайно ниската 
си популярност можем да ги прие- 
мем за изчезнал Вид, Въпреки че Все 
още ревностно се отстояват от 
малкото си поддръжници. 

Друг “походов” начин за Комуни- 


Кация са известните на ВсичКи ни 
форуми, популярни още Като тез- 
sage Боагд-ове или дискусионни epy- 
пи. Още от най-първите Видове 
диезфоок-оВве, които навремето бя- 
ха задължителни за Всяка уважава- 
ща себе си страница, до сегашни- 
те изпипани Ultimate ВВ форуми то- 
Ва е доста популярна форма на об- 
щуВване между хората. Тя е едноВре- 
менно проста за използване и удоб- 
на за четене. Днес почти Всеки 
сайт си има свой собствен форум, 
а Компании Като Ezboard (www. 
егроага.сот) предлагат хостВане 
на форуми за тези, Които не могат 
да си го инсталират сами. Предвид 
Високата популярност на форумите 
съществуват много Видове програми 
за тях. Към най-добрите са споме- 
натите Вече Ultimate Bulletin Board 


(UBB) Ha infopop (www.infopop.com) и 


подобният му Snitz Forum (www.snitz. 
com), Както u КопВоага (www. ikon- 
board.com). За съжаление обаче пъл- 
ните им Версии като Всеки серио- 
зен продукт не са безплатни. 
Съществуват и безплатни ал- 
тернативи - форумът на www. 
остата.59 например е направен с 
ОрепВВ, ігеемаге-клонинг на плате- 


ните пърВвообрази. 
1Сд-Клонинги 


Що се отнася до Комуникациите 
В реално Време, едва ли има Вече 
човек, дори и бегло запознат с Mpe- 
жата, Който да не е чувал за ICQ, 
затова няма да се задълбочаваме 
Върху него. Можем само да споме- 
нем и няколко подобни програми за 
обмен на съобщения В реално Време 
(т.нар. instant messaging), които ма- 
Кар и не толкова разпространени, 
са интересни за използване - AOL 
Instant Messenger (АМ), доста попу- 
лярен В Америка; почти идентични- 
ят Yahoo Instant Messenger; шарени- 
ят братовчед на СО Odigo, В Който 
е застъпена идеята за графичност- 
та на личните образи, или още 
ауаїаг-и (можете да го намерите на 
оаідо.ѕеагсһ.рд), Както и ACD 
Express, дело на ACD Systems 
(www.acd.com), известни най-Вече 
със страхотната си програма за 
показване на графични файлове 
ACDSee (много са идейни откъм 
имена, не може да не им се приз- 
нае). Функционално програмите не 
са Кой знае Колко революционно раз- 
личаващи се една от друга, а ICQ, 


разбира се, Като най-разпростра- 
нена, е и най-развита и с най-мно- 
го Възможности. 


Уеб-чатове 


Чатовете наистина са най-попу- 
лярната форма на Комуникация и 
мисля, че Всеки е горе-долу наясно 
какво представляват те. Трябва да 
уточним, че отначало простата 
идея на обменяне на текст В pean- 
но Време Вече е доведена до cepu- 
озни Висини от новото поКоление 
уеб-чатове. Те Включват пълно гра- 
фично Визуализиране на образите 
чрез avatar-u (помагат на потреби- 
теля напълно да завърши образа, 
Който е лицето му пред общност- 
та), много по-изразителна графична 
околна среда, Където Вече действи- 
ето се разбива не В абстрактното 
понятие “чат стаи”, а В най-раз- 
лични места, зависещи само от Bv- 
ображението на автора. В цялото 
това разнообразие от модернис- 
тучни идеи за чатове могат да се 
намерят наистина интересни не- 
ща. 

Една от най-добре развитите 


графични общности е Shockwave 2e- 


ройстВото 
www.habbohotel.com 


Симпатичният му интерфейс Ha- 
помня за добрите стари Времена на 
Little Во Adventure. Изпипаните 
амааг-и и завършената околна cpe- 
да под формата на различните фо- 
айета, ресторанти и частни стаи 
спомагат за готиното настроение. 
Действието се развива В един хо- 
тел, из Който се разхождат посе- 
тителите му, наречени, естестве- 
но, һарбо-Вци. Много интересно е 
решена идеята за Комуникация В 
рамките на хотела, защото при ре- 
гистрацията и определянето на па- 
раметрите на собстВения си образ 
имаш възможност да зададеш своя- 
та рождена дата, за да се знае Ко- 
га си празнуваш, но самата дата 
да не е Видна за околните, Както и 
да напишеш номера на мобилния си 
телефон и имейла си, така че оста- 
налите да могат да ти пращат 
SMS съобщения и писма, но практи- 
чески да не знаят номера и пощата 
ти. Така е запазена една много 
тънка граница между Комуникатив- 
ността и личната неприкоснове- 
ност. Всеки habbo освен личен об- 
раз си има и “мисия”, с Която е go- 
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wba В хотела и Която можеш да Bu- 
диш само с едно КлиКкване Върху 
жертвата и да го избегнеш навре- 
ме, ако примерно е дошъл да търси 
гей приятелчета. Освен обикнове- 
ното чатене с околните, този за- 
бележителен сайт се доближава до 
ICQ подобните програми със своя- 
та Habbo Console, чрез Която може 
да се поддържа Връзка с приятелски 
Кръг паббо-Вци, да им пращаш SMS, 
имейли и т.н. Изпипана работа. 

Друг интересен графичен чат е 
ама-базираният 


Dobedo 
www.dobedo.com 


Който освен с наистина готини- 
те си ама!аг-и може да се похвали с 
огромна чат среда, разпростряна 
на територията на цяла Англия, 
както и с интересен интериор на 
стаите. Приложена е Карта за no- 
лесно ориентиране. 

Подобна система, но направена 
на Flash, представя английският 


ТомегСна! 
www.towerchat.co.uk 


пак със симпатични avatar-u u 
Възможност за обиКаляне на различ- 
ните сташ, ресторанти и т.н. на 
една Виртуална Кула, като се прид- 
Вижвате нагоре-надолу с един асан- 
сьор. 


Creative VoiceChat 
www.creativechat.com 


е поредният уеб-базиран чат, 


Който обаче предвид известната 


на Всички ни звукова специализира- 
ност на Компанията Creative, изпол- 
38a софтуерния продукт МедфаНта 
Так (Когото си сваляте от сайта) 
за директна гласова Връзка с оста- 
налите чат-ентусиасти там. За да 
е още по-интересно, предлага Куп 
интересни Възможности за модула- 
ция на гласа В реално Време, особе- 
но ако искате да звучите Като ани- 
мационен герой. 

Много интересна идея са засег- 
нали създателите на 


www.Word2Word.com 


Те предлагат обикноВен уеб-чат, 
за когото обаче се твъраи, че В pe- 
ално Време може да превежда фрази 
на Вградените му няколко езика. Но 
изпълнението на тази иначе много 
заслужаваща Внимание идея е goc- 
та несериозно и едва ли ще има ус- 
пех. Пък и буквалните преводи В 
стил babelfish.altavista.com (автома- 
тична преводачка) доста рядко мо- 
гат да позволят истинско падане 
на езиКовите граници. 


Както Вече отбелязах, разнооб- 
разието и мащабите на Виртуални- 
те общности В интернет са нео- 
бятни и тепърва ще се развиват 
Все повече, докато най-накрая дос- 
тигнем толкова раздухваната В 
света на Киното Виртуална реал- 
ност. В крайна сметка самата идея 
на мрежата е да предлага макси- 
мална Възможност за глобална Ко- 
муникация между хората, нали? 

Виктор Александров 
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СВЕТОВНИТЕ КИБЕРИГРИ - 
КОРЕЙСКАТА ОЛИМПИИСКА МЕЧТА 


ървите СВетоВни Киберигри 
ще се състоят през месец 
декември тази година В сто- 
лицата на Южна Корея Сеул. 400 
участници от над 36 страни ще 
премерят сили В битки по няколко 
основни игри. Радостната ноВина 
е, че на първите В света Кибериг- 
ри ще има и българсКо участие бла- 
годарение на НеадоН G.I. 
Състезателите ще премерят 
сили В шест дисциплини. “Дисцип- 
лините” са Всъщност добре позна- 
тите на Всички хитови игри Аде ої 
Empires Il: Аде of Conquerors, Quake 
Ш Arena, Unreal Tournament, FIFA 
2001, Counter-Strike u Starcraft: Brood 
War. За победителите са приготбе- 
ни 300 000 долара награден фона. 
Всъщност игрите са само част от 
един киберкултурен фестивал, koù- 
то Включва и геймКонференция и 
геймизложение, Където се демонс- 
трират най-новите тенденции и 
постижения В областта. ОсВен че 
могат да научат нещо от “кухня- 
та”, участниците ВъВ фестивала 
имат Възможност и да се срещнат 
на живо и да разговарят със сВой- 
те идоли — създателите на най- 
популярните Компютърни игри В 
света. 
Интересното е, че олимпиадата 


етыя САМЕ 


е Всячески подкрепена от Корейска- 
та държава. Ход, нелишен от осно- 
Вания за местните управляващи — 
само от Starcraft: Brood War В Юж- 
на Корея са продадени над 1000000 
(милион) легални Копия! И така иде- 
ята за Киберолимпиадата се разг- 
лежда на правителствено ниво. 
Министри, университетски препо- 
даватели, както и големи светов- 
ни Корпорации обединяват усилия- 
та си, за да се реализира Киберо- 
лимпийската идея. Събитието е 
наистина уникално благодарение на 
факта, че геймъри от цял свят ще 
се състезават за една изключи- 
телно благородна идея, а именно — 
утвърждаване на новото съвремен- 
но Киберобщуване. 

Във Всяка държава се провеж- 
дат КВалификационни турнири, Кои- 
то имат за цел да излъчат предс- 
тавителен отбор за Игрите. В 
България НеадоН G.I. е стратеги- 
ческият партньор на International 
Cyber Marketing (СМ) — Компания- 
та, създател на Световните Кибе- 
ригри. От началото на лятото go 
Края на месец септември се про- 
Веждат първите два предварител- 
ни КВалификационни Кръга В цялата 
страна — Bvê Варна, Пловдив, Ста- 
ра Загора и София. Напрегнатите 


битки ВъВ Всяка една от състеза- 
телните дисциплини излъчиха пре- 
тенденти за Крайния турнир, Кой- 
то ще се проведе В Края на октом- 
Ври В София. Финалните елимина- 
ции ще определят и предстаВител- 
ния български отбор, Който ще за- 
мине за Сеул. 

Провеждането на турнирите не 
е дело единстВено на Неадой, но U 
на редица други български геймКлу- 
боВе Като Сан Марино (Стара 3a- 
гора), Инферно, Cyberzone, Южен 
Кръст (със статут на национални 
партньори), Както и редица по-мал- 
Ки Клубове В страната. Освен че 
осигуряват място за провеждане 
на КВалификационните състезания, 
големите български Клубове се aBa- 
Ват и спонсори на отделните дис- 
циплини. Така например Сан Марино 
е спонсор за Counter-Strike, Cyber- 
zone — на Аде of Empires, Инферно 
— на Starcraft и Quake Ш, Южен 
Кръст — на Unreal Tournament и 
FIFA. Спонсорът покрива разходите 
по изпращането и подготовката 
на отборите В съответната дис- 
циплина. Гейм-фирмата Пулсар пък 
спонсорира отбора по FIFA. 

Обединените усилия на заражаа- 
щата се българска гейминдустрия 
са само от полза за налагането на 
Киберобщуването и у нас. Благода- 
рение на такива инициативи Кому- 
никацията между хората и принци- 
път на нетобщуване еволюират и 
получават нов смисъл. Компютър- 
ните игри придобиват уникален 
шанс за световно признание. 

Александър Бойчев 


GPL 2001 БЕРЛИН - 
ВЛЯЗОХМЕ В ГОЛЯМАТА ИГРА 


т тази есен отборният гей- 

минг В България Вече няма да 

бъде същият. С изпращане- 
то на български отбор на едно от 
най-големите състезания В света, 
турнир от Веригата CPL, наши 
участници премериха силите си не 
само на лоКално ниво. Огромната 
популярност, Която придобиват 
геймКлубовете, доведе логично 
след себе си и разрастване В сбе- 
тобен мащаб. Защо стана така? 

Откакто съществува човечест- 
Вото и разумният интелект, хора- 
та обичат да Вършат нещата за- 
едно, на групи. Усещането за от- 
бор е съвсем различно от индивиду- 
алното предизвикателство — cno- 
делената отговорност е половин 
отговорност, споделената радост 
е двойна радост. 

В това отношение Компютърни- 
те игри не правят изключение. Пъл- 
ните геймКлубове, изградените 
ГАМ-мрежи В жилищни сгради или 
(най-първите и донякъде примитив- 
ни) срещи по двама пред едно РС 
имат да Кажат само едно -- ние 
искаме и ние обичаме да играем за- 
едно. В един момент обаче прияте- 
лите от Квартала започват да не 
стигат и да не предлагат онова 
предизвикателство, Което ти е 
нужно, за да израснеш В геймърска- 
та скала и да станеш още по-добър 
и още по-добър. Тогава ти трябва 
турнир. 

Една от най-големите Вериги 
турнири 8 света е т.нар. СубегАїћ- 
lete Professional League (CPL) със се- 


далище 6 Далас, щата Tekcac. Cb3- 
дадена през 1997 година, лигата е 
едно от най-големите и престижни 
мероприятия Всяка година. Като 
пионери В областта на масовия 
групов гейминг CPL имат славата 
за качествени турнири и напрегна- 
ти битки. Ежегодно В Щатите, ЕВ- 
ропа, Азия и Латинска Америка се 
провеждат по няколко големи тур- 
Hupu, на koumo желаещите могат 
да премерят силите си 


6 нелека битка 


Участието е напълно безплат- 
но, като благодарение на сВободна- 
та структура, позволяваща то- 
талната липса на ограничения, все- 


Ки може да участва В игрите и В 


Крайна сметка да се съревновава 
за отличието “Най-добър геймър 
на годината”. 

От декември миналата година с 
провеждането на СР. В Кьолн — 
Германия, започва навлизането на 
лигата и на европейския Конти- 
нент. Проведеното В началото на 
септември състезание по Соипїег- 
Strike В Берлин беше поредното Ка- 
честВено зрелище, Като победите- 
ли станаха Ninjas іп Pijamas от 
ШВеция. Както Вече писахме преди 
няколко броя, за Берлин заминаха и 
български отбори. Тяхното учас- 
тие стана Възможно благодарение 
усилията на “Виртуален свят”. 
Участващите тимове — Crazy 
Теат от София и сборен отбор от 
цялата страна, наречен Огеат 
Теат, спечелиха правото си за 
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участие от българска страна след 
КВалификационни битки. Правилата 
за отделните Кръгове са същите, 
Както и В Крайния турнир В Берлин 
— три предварителни Кръга, след 
което битките протичат на прин- 
ципа на дВойната елиминация. 
Крайният победител е този отбор, 
Който не загуби нито Веднъж. На- 
шите участници се 


справиха достойно 


и Като за първо участие пос- 
тигнаха изключително много. Пора- 
ди незадоволителните технически 
условия, с Кошто разполагаме В 
България, съвсем естестВено изг- 
лежда по-Високото ниво на подгот- 
Веност на чуждите отбори. Въпре- 
ки тоба достигането на трети 
Кръг е едно добро начало и току 
Виж на следващото състезание 
през ноември В Париж да успеем да 
се преборим и за призово място. За 
целта ще спомогнат и усилията на 
“Виртуален свят”, които имат се- 
риозните амбиции да изградят Кон- 
Курентноспособен отбор. Те са ре- 
шили да предоставят идеални усло- 
Вия за игра на един отбор, Който 
да бъде “трениран” и обигран. От 
позицията си на КВалификационен 
център на CPL Europe за региона 
“Виртуален свят” предоставят 
Възможност за участие и на отбо- 
ри от други балкански страни. Мо- 
Жем само да очакваме предстоящи- 
те Квалификации и да се надяваме 
на по-добри резултати. 

Александър Бойчев 
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"Бащата" на Counter-Strike разказва за първите си стъпки в гейм-дизайна 


Мин Ли - С 


Как навлезе В гейм-индуст- г з 


/ 
| 


рията? 

Преди пет години, Когато 
бях В университета, на naza- / 
ра излезе Quake. Аз хванах | 
SDK-mo (Software Developme- | 
nt Kit, чрез Който се пишат | 
добавки Към играта) и поч- | 
нах да го човъркам. Отне ми | 
около година, за да направя | 
първия си той - Маму Seals. \ 
Той бе изцяло за Quake single \ 
р!ауег и не беше нищо специал- 
но Като Качество. По това Вре- 
ме се занимавах много с игри. 
Де факто правя това още от 
дете. След този тоа за Quake 
реших, че ми се занимава изК- 
лючително с правене на игри. До- 
тогаВа исках да стана програмист, 
да работя за голяма Компания и да 
Вземам големи пари. Предполагам, 
че забавлението промени нещата. 


Как се роди Counter-Strike? 

Започнах го В последния си се- 
местър. Прекарвах оКоло 20 часа на 
седмица, работейки след училище. 
По това Време нямаше КаКбо да се 
играе - имаше Quake 2 u Sin, но 
Unreal Tournament Все още не се бе- 
ше появил на пазара. Беше ми пис- 
нало да се занимавам с Quake, за- 
това се хванах да правя тоа с гра- 
фичната платформа на Half-Life и 
това се оказа правилният избор. 


Мислиш ли, че правенето на 
тод-ове Влияе на продажбите 
на самата игра? 

Трудно е да се Каже. Предпола- 
гам, че CS е изключение, защото се 
превърна В по-голям хит от Всичко, 
излизало до момента. Сигурно е Ка- 
чил продажбите на играта, но е 
афектирал и другите Конкурентни 
игри. Не мисля, че със създаването 
CS съм променил нещо - големите 
разпространителски Компании си 
работят по стария начин. Освен 
това докато не продадохме права- 
та на Valve, не беше ясно чия точ- 
но беше играта. 

Зад CS бяхме ние с Клиф - друго- 
то момче по проекта, но Юридичес- 
Ката страна не бе уредена. Реше- 


ирисы 


нието да изКараме пари от тоба бе 
мое. 

Как се прочу Counter-Strike? 

Сам си израсна. При появяването 
на първата бета съществуваше ед- 
но малко общество. Разрасна се 
към петата или шестата бета. По- 
добренията са нещо изключително 
Важно - ясно е, че никой няма да ха- 
реса продукта, ако е само една 
Версия. 

Хората разказВаха на приятели- 
те си, нещото се развиваше благо- 
дарение на техните съвети и така 
играта се прочу. 


ПО 


дателат п 


- 5 s | \ 
га ED \ 


неволя 


А Кое бе най-трудното В създа- 
| \ Ването на играта? 

Нямаше трудни неща, 
\ имаше такива, koumo бяха 
| \ досадни и отнемаха повече 
| | Време. Първата бета бе 
| | направена за месец и поло- 
| бина, но най-трудната част 
| бе създаването на модели- 
| те и на нивата - това ми 
| отне около шест месеца. 

| 

1 


и Каква част от проекта е 
| твоя? : 


това го оставих на други. MHo- 
го хора изпращаха техни идеи 
за нива и така Всичко се полу- 
чи. Доста приятели ми оказаха он- 
лайн помощ за повечето звуци и мо- 
дели, Както и за части от Кода. 
Сега, след Като попадна под 
ръководството на Valve, Как 
намираш промяната 8 работа- 
та си? 
Всъщност Маме се държат мно- 
го Коректно с мен. Фирмата не е 
променила начина, по Който работя. 
В момента правя това, Което пра- 
Вих и преди две години. 


| Не съм праВил Картите - 
| 


А ти играеш ли Counter-Strike? 
Да, от Време на Време. Напосле- 


| 


gbk съм толкова зает, че нямам 
Възможност да ù обръщам доста- 
тъчно Внимание. Преди играех мно- 
го на Аде of Empires 2 - пристрас- 
тен съм Към нея. Но това е единс- 
твената стратегия, Която обичам. 
Като цяло се придържам Към екшъ- 
на от първо лице. Ако си зает yo- 
Век, нямаш Време за стратегии, за- 
това играеш екшъни. 


Каква е основната разлика 
между това да правиш игра 
от първо лице и да измислиш 
нов жанр? 

Мисля, че най-голямата разлика 


е В това дали създаваш игра за сам 


човек или за мултиплейър. Аз съм 
правил и двете. В мултиплейъра xo- 
рата са много по-живи. Там трябва 
да се съобразяваш с някои неща, ko- 
ито играчите изискват. Иначе си 
аут. Когато играя RPG, аз чувст- 


Вам, че съм центърът на нещата и 


че контролирам Всичко. Когато иг- 
рая Counter-Strike, знам, че играя с 
други хора. Това е ново усещане и 
според мен е добре да си остане 
истинско. 

Но ВсичКо е Въпрос на личен из- 
бор. Когато играя Counter-Strike, аз 
съм част от отбор. Това доближа- 
Ва играта до спорта - целият тим 
се бори за една и съща цел. 


Когато създаде Counter-Strike, 
опитВаше ли се да подобриш 
нещо, Което Вече беше там, на 
пазара? Rainbow Six например? 
Не. Аз не съм фен на цялата Во- 
енна история. Затова се Концент- 
рирах Върху тероризма Като явле- 
ние. Реших, че е много добре, ако 
той бъде използван В игра. Исках да 
усещам оръжията, не Както е нап- 
равено В Spec Ops. Ис- 
ках да са истински, ; 
да изглеждат и дейс- 
тВват Като такива. 
Един ден с приятелите 
ми дори отидохме на поли- 
гон, за да наблюдаваме 
стрелба. Не успяхме да стреля- 
ме с автоматично оръжие, но 


Видяхме Как действа: P90, МР5, { 


М16, АК-47. Беше невероятно шум- 
но и Всички се съгласиха, че такива 
зВуци не могат просто да се пре- 
създадат от Компютър. Въпреки 
това обаче останахме доста 
ВдъхноВени. 


№ | 


Значи си моделирал оръжия, 
без да си ги виждал 6 
действие? 

Опитах се да потърся Колкото 
мога повече илюстрации от интер- 
нет страници и списания. Дори не 
успях да намеря информация за SIG- 
а и трябваше да импровизирам. 
Правех нещата, Както ми се струва- 
ше, че е нормално да стават - то- 
Ва отива там, тоба се движи така... 
Направих и грешки, разбира се. Ето 
- М4 не зарежда по този начин... 


Как Counter-Strike грабна Вни- 

манието на хората? 

Не съм сигурен. Постоянно мис- 
ля и не мога да си отговоря. 
Counter-Strike не е по-различна от 
другите игри. В центъра е мишка- 
та, мишената и стрелбата по дру- 
гите. Това, че Всички я харесват 6 
момента, може да е цялостен фено- 
мен. Но хората си сменят Вкусове- 
те Всяка година, аз не мога да бъ- 
да сигурен, че ако направя продъл- 
жение, то ще е успешно. Просто 
понякога имаш Късмет - това си е. 


Как се почувства, след Като 
Counter-Strike спечели две наг- 
ради на арс? 

Беше странно. Отначало помис- 
лих, че С$ е нещо голямо и аз съм 
на Върха на славата си. На следва- 
щия ден разбрах, че правя отново 
същото нещо, просто защото го 
обичам. Аз не го правя заради сла- 


Вата, не искам играта ми да е Връх 
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по продажби. Правя го, защото В 
Края на деня обичам да се приби- 
рам, да гледам играта, Която съм 
създал, и да чувствам, че е нещо 
интересно и забавно. Обичам да ра- 
ботя сам и мразя, Когато някой ме 
пита защо не правя игри за големи 
Компании. 


Ще промениш ли Counter-Strike, 
след Като вече е доста Време 
на пазара? 

Не, доволни сме с положението В 
момента. Хората го харесват. Ис- 
Каме да направим играта по-добра 
по отношение на чийтоВе и бъгове, 
но не и да я променяме. 


След успеха на Counter-Strike 
Коя е най-голямата промяна В 
живота ти? 

Работата ми с Маме. Почти съм 
очарован, че правя пари 
от това, Което оби- £ 
чам. 


Почти? 

Е, имам предвид, 
че сега ВсичКо е Ка- 
риера и е малко по- 
сериозно. 


Какво следва? 
Работя с Маме и 
мисля, че Всички се 
досещат Върху Как- 
Во. Ще го обяВя рано 
или Късно... 
по GamaNetwork 


¥ = 
٤ 


ШОСЕ 8282, 
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EMPIRE OF THE 
ANTS 


Стартирайте играта с 
параметър В Командния 
ред 11”. По Време на 
играта натиснете F11 и 
напишете следните чий- 
тобе: 

WinLevel — преминавате 
Към следващото ниво 
маппаРоой -- получава- 
те храна 

зпомтар — разкрива ця- 
лата Карта 

Disco — Disco Party Anthill 
marche -- > замразява 
мравките 

LoseLevel — губите те- 
Кущата мисия 


SUDDEN STRIKE 
FOREVER 


За да активирате Конзо- 
лата В експанжъна на бо- 
енната стратегия на 
CDV Software, натиснете 
Enter no бреме на игра и 
Въведете: 

**ѕирегтап — нищо не 
може да Ви убие 
**starcraft — 
Bomber 

**nofog — разкрива usna- 
та Карта 

**staticfog — скрива kap- 
тата 


ZEUS: POSEIDON 
EXPANSION 


По Време на игра натис- 
нете Ctri+Alt+C и Hanu- 
шете следните КодоВе: 
таттаідготе -- хамба- 
рът се напълва на Всеки 
три месеца 


99 Star 


atlastthegreat — Атлас 
ще Ви помогне да завър- 
шите проекта си за 1/4 
от Времето 

ѕоипаЕгадѕ — жиВотни- 
те издават странни зВу- 
ци, когато ги убивате 
зеазск — Посейдон ще 
УВеличи рибата В хамба- 
рите с фактор 10 
hotlava — произволна 
точка от Картата се 
атакува с огнени топки 


OPERATION FLASHPOINT 


В определеното В скоби- 
те меню натиснете ле- 
Вия Shift и после “-”. 
След това напишете: 
замедате — запазване 
(по Време на играта) 
епатіѕѕіоп — Край на 
мисията (по Време на иг- 
рата) 

campaign — отключване 
на Всички мисии (главно 
меню) 


ЕСОМОМ!С МАВ 


Натиснете Етег и напи- 
шете следните кодове В 
чат прозореца: 

beauty — другите gbp- 
жави установяват прия- 
телски дипломатически 
отношения с Вас 
redemption — Вашата 
страна се развива по- 
бързо 


GANGSTERS 2 


Бапдабопд — за да nony- 
чавате Всички шпионски 
рапорти за Джои Бейн 
>- 00 -< — да имате са- 
мо първокачестВени, га- 
нгстери :)) 


MERCHANT PRINCE 2 


Чийтове се Въвеждат, 
Когато отидете на еКра- 
на “Венеция”: 

НОІМІЕМ/ — разкрива ua- 
лата Карта 

НОКАЗН — добавя 50 
000 Към наличните Ви 
средства 

НОРУ -- Виждате xo- 
довете и действията на 
противника си 
НОКААМАСЕ — активи- 
рате бездействащи гру- 
пи наемници 


ARCANUM: 
OF STEAMWORKS & 
MAGICK OBSCURA 


Основната задача В иг- 
рата може да бъде Видя- 
на В менюто (оад/заие. 
Другите задачи не са 
свързани с основната. 
Намирането на Всички 
места В огромния свят 
на Агсапит е нелека за- 
дача. Максималният пос- 
тижим левел е 50, Като 
след това не получавате 
повече точки за опит. 
Строго препоръчително 
е да изучите магията за 
телепортация и да изг- 
радите поне 15 WP Ето 
и Координати от Карта- 
та на Континента Арка- 
нум: 

STONEWALL RANGE: 

W — запад, $ — Юг 
Torin Quarry — W1420, 
S1100 

Torgs Altar — 
S1139 

Crash Site — 
S1292 

Arbalahs House — W1453, 
S1304 


W1214, 


W1452, 


Shrouded Hills — W1409, 7 


$1306 А 
Simon Раһгкиѕ-$һаск г, 
— М/1452, $1326 

Black Root — У/1097, 
51442 


Wolfs Саме — М/1230, 
51532 

Liams Workshop 
W1181, S1466 

Ancient Maze — W1368, 
S1585 Е 
Тагат — W937, $1027 
Оегһоіт — М/1238, 51652 | 
Razor Points — \\/1503, | 
$1771 

Нагатз Pass — 11289, | 
$712 | 
Stone Cutter 
W1342, S887 
Wheel Clan — W954, 5667 | 
Still Water — W1191, 8754 Ё 
The Black Mountain | 
Mines — W1308, 5755 


Clan — | 
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Мах Раупе създаде очакваното 
раздвижване В тазмесечния чарт 
за най-играни игри. Със своите 
близо 18 процента той се Ката- 
пултира на третото място още с 
Влизането си. Невероятната ек- 
шън пуцалка обаче се оказа беззъ- 
ба и не беше В състояние да под- 
Копае лидерската позиция на пър- 
Вите два мастодонта. Интересен 
факт е, че през този месец доми- 
нантната позиция на Diablo |: Lord 
of Destruction е малко по-слаба. Въп- 
реки това обаче и сега разликата 
между първия и Втория остана 
Константна и се движеше В рамКи- 
те на стоте гласа. 

Изненадващо август се оказа 
силен месец на стратегическите 
заглавия. Като се абстрахираме 
от лидерската тройка, не може да 
не забележим наличието В ТОП 10 
на общо пет ВТ$-заглавия. Нед 
Alert 2 отново успя еднозначно да 
се наложи над останалите пре- 
тенденти за четвъртото място. 

Zeus: Poseidon предизвика ис- 
тинсКи фурор и от нищото успя да 
се изкачи до шестото място. Без- 
порните му игрови предимства и 
Качества бяха подминавани с ус- 
мивка от мнозина. Факт е обаче, 
че 2еиз има потенциал за далеч по- 
Вече от просто поредното загла- 
Вие на геймърския небосклон. 

РаздвижВането, Което предиз- 
Викаха Мах Payne и Zeus: Poseidon, 
изхвърли от Класацията позастоя- 
ли се Вече с месеци и прашасващи 
В съзнанието на повечето геймъри 


заглавия. Жалка Картинка е Вне- 
запното срутване на Black&White - 
ситуацията много напомня на ду- 
шевна Криза на нейните фенове, 
които унило отказват да гласуват 
отново за нещо, Което не е В със- 
тояние да задмине първия. Ееех, 


Важен ли е за Вас 
интернет? 


1. Много, разчитам на него 


за много неша 53,8% 
2. ДоняКъде, ползвам го 

от Време на Време 19,14% 
З. Изключително, 

това е целият ми живот 18,81% 
4. Не е нищо особено, 

мога да живея и без него 6,93% 
5. Без значение, 

само ми губи Времето 1,32% 


Времена. 

Интернет на запад от Калоти- 
на отдавна е нещо повече от 
ежедневие. Същото Вече може да 
се Каже обаче и за другата стра- 
на на границата. На практика ог- 
ромната част от отговорилите 
смятат интернет за нужен, неза- 
Висимо В Каква степен. Едва около 
осем процента от анкетираните 
не Виждат голяма полза от глобал- 


Очаквате ли ЕСТЅ? 


1. Да, с нетърпение 36,56% 
2. ЕЦ... Какво? 35,48% 
3. Не, 

ЕЗ е по-Важното събитие 15,05% 
4. Няма особено значение 

за мен 6,93% 


ната Компютърна мрежа. 

Един глас предопредели първо- 
то и второто място В Класацията 
относно ежегодното геймърско из- 
ложение В Лондон. ECTS яВно не 
може Все още да се похвали с мак- 
симална популярност, каквото то 
би заслужавало. 

Очаквайте и през следващия 
месед нашите Въпроси така, Как- 
то ние очакваме Вашите отгово- 
ри. Само на www.pcmania.bg! 

РС Мата 


Ш 
Q 
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Елате 8 нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, e-mail: shop@pcmania.bg 


МАГАЗИНИ 


МММ. РСМАМТА. ВС 


Всички геймърски аксесоари! 
Всички броеве на РС Мата! 
Всички игри за РС u PSX! 


Мишки - от 5 Лб. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лб. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен CD-R Ricoh 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


RICOR D 


NEC Technologies 


Безплатни Консултации и монтаж! 


е 
„АФ страотна връзка 


НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


РЛВЕСТ-ЕН ПРОБЛЕМ 


Здравейте, 
Имам проблем с DireciX 8.1 – дава ми съобщение, че 
е изтекъл срокът му за работа (Expired). Опитах се да 
сложа друга Версия - DirectX 8.0, но нищо не се получа- 
Ва. Моля, помогнете ми! 
Орлин Бобчев 


Проблемът с “изтичането на срока” може да се оп- 
рави по два начина: 

1. Преди да пуснете игра Върнете датата на Ком- 
пютъра преди 1.1Х.2001. 

2. Махнете DirectX 8.1 с програмата DirectX Buster 
2.0 (има я на диска Към този брой). След това рестар- 
тирайте Компютъра и инсталирайте DirectX 8 (пак от 
диска). 


КАТО НА БАНКЕТ 


Драги РС Мата! 

Пише Ви един от най-запалените Ви фенове, Въпре- 
Ки че не Ви следя от много Време. Първо бих желал да 
Ви поздравя за добре свършваната работа през Всички- 
те тези години и да Ви пожелая още много по толкова. 

Но сега имам няколко препоръки Към списанието би: 

1. Не е зле да пуснете извънреден брой на РС Мата 
с най-играните игри на изминалото десетилетие. 
2. Защо не пуснете някоя и друга МРЗ 8 дисковете 
Към списанието? Тоба беше от мене! 
Дени Пейканов 


Благодарим. Приемаме поздравленията ти даже и 
на патерици. От този брой В началните страници на 
списанието можеш да прочетеш един поглед назад 
Към изминалите години. Равносметката, Която пра- 
Вим, показва, че нещата малко или много не са се про- 
менили чак толкова драстично, Колкото ни се струва. 
А извънредните броеве? Хм, с Колко диска да са оба- 
че? 


ПЕЧЕЛИВШИТЕ ЗА БРОЙ 10/2001 
ОТ ИГРАТА НА ТОЅНІВА СА: 


1. Владимир Карловски 3-месечен 
абонамент 
шапка 
фланелка 
батерии 
батерии 
батерии 


2. Аделина Бисерова Ушева 

і 3. Кирил Стоянов Боев 

{ 4. Георги Георгиев Кожухаров 
5 
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ALKALINE 


. Калоян Георгиев ДойноВ 
. Антон Асенов Ушев 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават без- 
# платен Комплект батерии “TOSHIBA ALKALINE” по поща- 
| та. Ако не сте ни изпратили адреса си, направете г го 

по e-mail или ни се обадете В редакцията. Лесно е. :-) 
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АМБУЛАТОРИЯ 


ЗдраВейте, имам голям проблем. Наскоро В сайта 
публикувахте едно изследване, според Което хората 
почвали да забравят след известно Време пред РС-то. 
При мен симптомите започнаха да се проявяват - заб- 
равих си паролата за форума на списанието. Неверо- 
ятно тъпо, но факт. Можете ли да ми я пратите? 

Боян ЗлатаноВ 


Рано е за тези проблеми, Бояне. 

Едва ли РС-то е спомогнало за сполетялата те 
Внезапно амнезия? От друга страна — да забравиш 
парола, не е срамно. Проблем щеше да бъде, ако при- 
мерно забравиш рождения ден на любимата или уговор- 
Ка за интервю за работа. В Крайна сметка, ако си 
спомняш Все още (без да те обиждам, естествено), 
РС-то провокира мозъчна летаргия едва след много, 
ама много масивна злоупотреба. А относно паролата 
— имаш я. Но и иначе работата е много проста. Mu- 
ше си, провери. 


БЪДЕЩЕ В МИНАЛОТО 


Здрасти отново, РС Мапа, 

Към проблемите на списанието: едно от не чак тол- 
Кова хубавите неща Вътре е, че не отделяте голямо 
Внимание на предстоящите игри. ТаКа де, отварям аз 
новия брой и чета preview - само три игри. Поглеждам 
review - 20 игри. Ами за Мах Payne се писа преди поВе- 
че от година. Ама вие се сещате да Кажете нещо за 
играта, Когато излезе и нашуми. Та нали целта е доня- 
къде да ни насочвате при избора на игри. То таКа е тъ- 
по да Кажеш, че една игра е хубава, чак Когато Всички 
я признаят. Хората се интересуват повече от предс- 
тоящото, отколкото от настоящето. Така един Вид ни 
поднасяте стара информация. 

Относно старите новини. За статията с трз пле- 
ърите. Кога започнахте да пишете за тях - след Като 
се появиха В атагоп.сот ли? Ами тоба е смешно. Това 
с ретрото не е зле. Ама защо не сложите някоя игрич- 
Ка В диска, а? Не е зле идеята с интервютата. 

И нека получа едно отговорче. Да бъда Възнаграден. 

Антон Точев 


Антоне, ти си неразбрана иновативна душа. За те- 
бе предстоящото Вече се е случило, а настоящето ти 
се струва тленно. Днешният ден се изчерпва с погле- 
да 6 голямата Кръгла стъклена топка, Която ти пома- 
га да разбираш неразбираемото. Някак трудно ни се 
Вижда обаче и ние да предскажем бъдещето. Въпреки 
безспорните Качества на Мах Раупе, преди една годи- 
на Все още ниКой не можеше да си представи Как 
Всъщност ще изглеждат нещата днес, Когато Всички 
са ВъВ Възторг. Всички се кефят, защото има за kak- 
Во да им харесва Мах Раупе. Бъдещето, Антоне, е не- 


зни 20 


_ ж мым 


що Крайно несигурно, то е зад ъгъла, Видиш ли. 

Мрз-плеърите са тема за нас от три години. Те 
тепърва ще печелят още повече и повече популяр- 
ност. Така че дори и през призмата на твоя футурис- 
тичен светоглед, това би трябвало да е актуално. Kv- 
де е МР4? 


ВИЕ ЧЕТЕТЕ СПИСАНИЕ РС МАМА 


Здрасти РС Мапа, 

Няма да задълбочавам писмото си с изтьркани пох- 
Вали от рода на “Вие сте любимото ми списание”, 
“Вие сте страхотни” и т.н. И то не защото не го мис- 
ля тоба, а защото писмото ми не е ориентирано Към 
похвалните (нито Към обидните). То дори не се отна- 
ся за списанието, а за един негов член - Лили Стоило- 
Ва (не знам личния ти е-тай и за това пиша на този 
на списанието). 

Преди Време гледах Нощния Мист по телевизия ММ 
и тогава на ТотЬ Ваіаег бяха отделили голямо Внима- 
ние, за мое щастие. :) Тогава показаха и една снимка 
на едно момиче, Което се е снимало с друго момиче на 
име Лили, преоблечено Като Лара Крофт. За онази Ли- 
ли Казаха, че е голяма фенка на Tomb Raider. 

Вчера пък (трети септември) отново по ММ, но В 
предаването Interactive, момиче на име Лили, Което се 
занимава с игри и любимата му е Tomb Raider, се оба- 
ди, за да представи един уебсайт. | ч | 

Въпросът ми сигурно се досещате какъв е - дали || || 
“онези” момичета на име Лили са Всъщност Лили Сто- > еи = 
илова? Сигурно се чудите какво ме Кара да мисля ma- مد‎ и | я 


Ка. Ами Когато четох статията за Tomb Raider своя walkman. 
Chronicles, долобих чувство на обич на автора на тази Л № 1 И ] | u 


статия Към играта. И още - на Календара от този РЁ e) үў‹ за 
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Фесёсее 


брой Лили Стоилова се е снимала като Лара Крофт. To- 
Ва ме Кара да мисля, че Л. Стоилова е момичето, Кое- 
то два пъти “срещах” по ММ. И моля би, не ме мисле- 
те за много любопитен и нахален (аз съм си любопи- 
тен, де :)). 

Чаой 

PS. Popo от телевизия ММ, не е ли този Popo от 
Вашето списание? 

Tomb Raider Boy <зрепсегрд Фпотай.сот> 


Точно npegu egHa година, точно Ha тези страници 
Лили Стоилова така да се Каже дебютира на страни- 
ците на българския геймърски печат. Оттогава ние 
постоянно имаме (само за нас, хе-хе) удоволствието 
да работим съвместно с нея и да откриваме привър- 
заността 0... към (кака) Лара. Безспорно Лили е една 
от най-здравите фенки на Tomb Raider, Като за Бълга- 
рия едва ли ще си намери равна. Да не забравяме Все 
пак, че (цитат РС Мапа 10/2000, секция “Писма” спе- 
челих Второ място В първото състезание The Young 
Lara Стой Ра! 1999, първо място Във Второто — The 
Young Lara Croft Winter 1999/2000 и отново първо В спе- 
циалната Категория — Composite Images...” 

Е ли е Лили онази Лили?! 

Е ли РОРО същият РОРО... 

Да! И това си ти. Четеш РС Мапа. Ощипи се, аКо 
не Вярваш :). 

РС Мата София, Бул. "Джеймс Бау ел. 682 081, 687 562 
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п} SY а ЗНА абата вт ии йо 
Брет ДАДА ан ро доод аа DAP ON ARADO Гадо аи пар JoL 
Hr | - МАШ - # # 1 в у єз 3 { | Н 1100 > LODE 
возо 1+ ANI | { т ЩО тв BLA + 
DION JOUIN AN = | ' | BLD LOD LD | 
ИТТИ ҮҮТ ИЙИТИП оо НА пура 


p! IDOL J1 ‚01 
Все повече и повече спомени от отминали животи изпьлват съзнанието на оцелялото момиче. 
И заедно с идеята къде може да намери отговор на загадката за спасението й, тя достига и до историята 
на съществуването си. А с клиентите на един нощен клуб са на път да се случат странни неща 


Бъди тих 
и нищо няма да ти се случи. 
Не съм дошла тук да те убивам, 
но много други с радост биха 
го направили... 


Никой, 
когото не поз 


Съмнявам се и познатите 
ми да го правят. А 
Какво искаш? 


Рори Хамък. 
звестен и като Златистия Рори! 
Прекупвач на краден софтуер и 
на почти всичко друго, което сменя 
притежателя си срещу пари. 
Бил е нещо като агент на 
Тендън Байотикс 
няколко пъти... 


Добре, де, 
за какво ти трябвам! 
Ти си от Тендън ү 
също, нали? ХУ. А 
що, y Да... 


по-скоро, Ў Ами, 
бях... / прекупвачите 
винаги те издънват 
все някога... 


Това вече 
го слушах днес... 

и ако ще ми говориш 
рисковете на професията, 
благодаря! Имам 
работа! 


Престани да 
ми доса... 


Инфразвукова граната, 
имаме пет секунди! 


а се надяваме, 
че панелите са 
изолирани 
т EE 2 


Дявол 
да те вземе, 
какво вършиш. 
Какво довлече 


5 с 
със себе си; Спасявам ти 


живота, глупако. 
Ако ти беше останал поне 
малко неизпържен мозък 
в главата, щеше да си 
з го разбрал? 


От кого, по дяволите: 
И защо точно моя? 


или късно пласьорите 
наистина те прецакват. 
И Рори не е различен, 
а с Тендън вече не те 
обичат толкова... 
Срещата беше 


Но нали ти 
си от тях... 


‚ В твоя чест е. 
Хайде да те измъкваме 
оттук. 


Накъде? 


А сега ти, 
красавице, внимателно 
хвърли играчката и 
двамата бавно се 
завъртете към 
стената... 


Цени за абонамент 


без guck c guck 
36p. 5.706 11.70 лв 
ббр. 11.4046 23.40 86 
126р. 22.80 лв 
42 n6 


Абонатите на РС Мапа с диск го получа- 
Ват с препоръчана поща ши по Куриер! 


Как да се абонирате 


a С пощенски запис на адрес: София 1000 
ул. Стефан Караджа №5 за РС Мапа, на 
името на Катерина Тодорова Цанова 


„ Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


Клубове, които продават 
броеве на РС Mania: 


Бургас: Виртуала - ул. "Вардар" №1, 
(под Ритуалната зала), Корубата 

- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
Храма - Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 
“Космос”), Уест - ул. “Тутракан” №4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" №9, 
Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 
София: Мрежата - бул. “България” 

u бул. "Гоце Делчев, Маската 

- ул. “Д-р Стефан Сарафов” №24, 
Микроинвест - ул. “Опълченска”, 

РС Мапа - бул. “Скобелев” №40 

(ул. “Люлин планина”), Матрицата 

- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” 
№64, Микрофон и Мишка 

- бул. “България” и бул. “Д.Несторов”, 
Инферно - Ж.К. "Младост 1, Пазара, 
Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис 111” 
№128, Кобо - бул. “Дондуков” 39 

u ул. “11 август”, Магазин Canadian 
Technology В София - Ж.К “Света 
Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично от то- 
Ва да печелите Като продавате пълната 
гама от броевете на РС Мапа? За целта 
Вие купувате 30 избрани от Вас бройки (с 
диск или без) от Вече излезли броеве на спи- 
санието и получавате безплатен стелаж. 
Освен това: Вписваме Ви Като наш разп- 
ространител В списанието. 

Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте — телефоните за Контакт са: 
(02) 46-50-63, 44-45-70 


124916 ве гужоудо зшажайеп по еб IKON 
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ИГРИ 

бос - RPG 
Мах Payne - 3D Action 
Red Faction - 3D Action 


ЕКСТРИ 

eatbook 2001 у.4.0 - Бърза, удобна и 
компактна програмка с чийтове за около 
4000 игри! Добавен е и най-новият ъп- 
дейт. 

DirectX 8.0а 

DirectX Buster 2.0 - програма за деинс- 
талиране на DirectX. 


ПРОГРАМИ 

oZilla Free 4.0 - Популярна програма за 
теглене на файлове от интернет. 
Internet Explorer 6 - Най-новата Версия! 
OC: Windows 95/98/Me/NT/2000 Freeware 
Paint Shop Pro 7.04 - Удобен и графичен 
редактор с много Възможности. 
WinRAR 2.8 - Нова Версия на известния 
архиватор. ОС: Windows (all) Shareware 
WinAce 2.04 - Още една архивираща 
програма. OC: Windows 95/98/NT/2000 
CoffeeCup HTML Editor 9.0 - HTML pe- 
gakmop с множество екстри. ОС: 
Windows (а!) Shareware 

PowerArchiver 2001 7.02.08 - Архиви- 
раща програма, работеща с Всякакви файло- 
Ве - zip, rar, ап, а] и ор. ОС: Windows 
95/98/М1/2000 Shareware 

Ashampoo AudioCD МРЗ Studio 2000 - 
Безплатна програма за запис на аудио CD- 
та. ОС: Windows 95/98/Ме/МТ/2000/ХР 
Freeware 

Talisman 2.0 - Променя geckmona Ha 


Windows. OC: Windows 95/98/Me/NT/2000 
Shareware 

Tweaki for Power Users 3.1.4 - Допъл- 
нителни настройки за Windows. OC: 
Windows 95/98/NT/2000 Demo 

PC Accelerator 6000 5.2 - УсКорява cko- 
ростта на Компютъра и Връзката с ин- 
тернет. ОС: Windows (ай) Shareware 

Е Нр 1.1 - Удобна и безплатна програма 
за теглене на файлове през ЕТР 0С: 
Windows 95/98/Ме/МТ/2000 Freeware 
PowerStrip 3.01 - Конфигурира настрой- 
ките на монитора и др. ОС: Windows 
95/98/Me/NT/2000/XP Shareware 

Audacity 0.96 - Програма за pegakmupa- 
не и конвертиране на аудио файлове. ОС: 
Windows (all) Freeware 

Feurio 1.62 - Професионална програма за 
запис Ha аудио CD-ma. OC: Windows 
95/98/\1/2000 Shareware 

MP3Dancer 1.09 - Докато слушате 
MP3-ku, малки фигурки ще танцуват на 
Вашия десктоп :-) OC: Windows 
95/98/NT/2000 Freeware 

Advanced Batch Converter 3.2 - Кон- 
Вертира графични файлове - BMP JPEG, 
GIF, PNG, TIFF, RLE, DIB, PCD, ICB, ICO, 
WMF, TGA, PCX u gp. ОС: Windows 
95/98/NT Shareware 

RAM Idle 4.5 - Ускорява производител- 
Hocmma на системата и освобождава 
оперативна памет. ОС: Windows 95/98/ 
Ме Freeware 

AntiVir Personal Edition - Безплатна ан- 
тивирусна програма. Най-нова Версия. 


Бихте ли си купили радио, 
което хваща само 1 станция? 


ОТКРИТ 
ШАМПИОНАТ по 


COUNTER-STRIKE 4) 


27 октомври 


за ГОЛЯМАТА награда 
на клуб INFERNO 


За подробна информация: 
www.club-inferno.com 


E-CARD - интернет достъп през 19 дост 


авчика 


Об октомври - Зкръ 
Star Craft: 
Brood War 


13 октомври - Зкръ 
Quake Ш 
20 октомври - 4кры 


Star Craft: 
Brood War + Quake 1 


Невероятните промоции 
на доставчиците в Е-САҢО 
можете да следите в Интернет 


ДИСК 2 
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ИГРИ 

Colobot - RTS 

Deer Avenger 4 - Hunt Sim 

Frank Herbert's Dune - Adventure 
Iron Strategy - Strategy 

Sheep Dog ‘N Wolf - Puzzle/Strategy 
Spider Man - Action 


ДРАЙВЕРИ ЗА ВИДЕО КАРТИ 


30 Prophet Куго Series Drivers 
- 3DPK-2K-7114.exe (Win XP/2000) 
- 3DPK-9X-7114.exe (Win 9Х/Ме) 


NVidia Detonator Drivers 

За Всички Карти om TNT до GeForce3. До 
50% увеличение на произВодителността! 

- Win9x_21.81.exe (Win 9Х/Ме) 

- WinXP_21.81.exe (Win ХР/2000) 

ЗОЕХ Моойоо 

- У2-м9х-3.02.02.ехе (Voodoo 2) 

= vb-w9x-figs-1.04.00.exe (Voodoo Banshee) 

- \3-м№9Х-1.07.00.ехе (Voodoo 3) 

- у5-м9х-1.04.00.ехе (Voodoo 4/5) 

ЕКСТРИ 

Rune Word Wizard 1.2.6 - показва Ви какви 
думи можете да изпишете с руните, които 


имате. Вижте статията на стр. 20! 
Wacky Раск 1.0 - Add-on за Counter-Strike, 
слага анимационни скиноВе. 

Рой Во! 2.5 - бот за Counter-Strike. 
М/аПрарег-и с новата игра на Blizzard - 
World of WarCraft (8 директория Other) 


ФИЛМЧЕТА 

Commandos 2 

Duality 

Unreal Championship 

Soldier of Fortune 2 

Strident 

WarCraft 3 

World of WarCraft - cinematic 
World of WarCraft - ingame 


ПРОГРАМИ 

Webmaster Utilities 5.0 - програма за уеб 
дизайн. 

Нурег $пар 4.11 - програмка за сваляне на 
скрийншотове. 

Каіомаѕ 3.14 - безплатна програма за 
Компюпторни Клубове. Не я инсталираоте на 
домашния си компютър! 


сага 


TUN 


Клуб 


дисциплини: 


е официален партньор на Неадой С.І. 
за провеждане на квалификациите за 


провеждане на квалификации за следните две 


в Корея. Клубът е избран за 


и 


Design:ilyan.com 
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Състезанията са по единици. 

За всяка една от дисциплините ще се провеждат 
по четири турнира, като победителите в тях ще се 
срещнат на вътрешен турнир. 

За повече информация: 


Я И 


س ا 
в‏ 


МА‏ - - ا 
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BALDUR’S GATE 11 SHADOWS OF AMN 


THRONE OF BHAAL 


Краят на епичната сага за децата 


PlayStation 2 нова цена! на Баал. 


Кормило за PlayStation 2.........: 155 ^6 
4x4 Evolution 1 


А 2001.. 

НЕА 2001 . 

Gran Turismo 3 A-SPEC 
Jungle Book: Groovie Ра 


ARCANUM 


OF STEAMWORKS 
AND MAGIC OBSCURA 


От авторите Ha Fallout. 
RPG kamo ниКое друго - 
уншкална Комбинация от 
магия и технология. 


COLLECTOR’S EDITION 
Втората част на най-добрата 
ролева поредица правена някога. 
= 5+1 диска 

" 160 страници справочник на български език 
= Оригинален Т-шърт 
= Плакат 


S C HI Z M 


Истинският наследник на Myst u Riven. Първият Куест, преведен изцяло на български език. 
Впуснете се В приключение, Което ще постави на изпитание В равна степен Вашата логика, 
авантюристичния Ви дух и въображението Ви. 


KOSS ааа 
Knockout Kings 2001. 
Midnight Club 

Moto GP ......... 

NBA Live 2001 .. 
NBA Street 

NHL 2001. 


Smuggler’s Вип 

Star Wars: Star Нате 
Tekken Tag Tournament .. 
Unreal Tournament 

Wild Wild Racing 


ОЧАКВАЙТЕ{ _. a 0ЧАКВАЙТЕ 


YURY’S REVENGE 


Официалното продължение на 
мегахита Вед Alert2. Изобилие от 
нови единици, нови Карти и нови 

Възможности за игра В мрежа). 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


F1 2001 


Просто най-добрата Формула 1 
симулация, правена някога. Всички 
пилоти, Всички писти, цялата 
тръпка! 


Всички посочени цени са с Включен аниа очи 


WWW.PULSAR-GAMES.COM вс 
РС MANIA пл. Славейков N29, тел: (02) 986 68 58; ул. Гладстон №3, тел: (02) 952 60 53 3 
ПУЛСАР [СОФИЯ | бул. Цар Борис Ш 21, men. (02)954 98 11:954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51,men.(02)983 26 35; | 


бул. е Евтимий 86, тел.(02)951 67 72, бумВитоша 61,men.(02)988 20 25; пл. Славеоков 1, магазин Music Fashion, тел. (02)981 31 96;LYM ет. 3,тел.(02) 926 04 11; базар малык ЦУМ, ет.3; НДК - нкан, ПАСАЖА; Ай Tu Cu - 
уп. Денкоглу 24; Техномаркет Европа, Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ: [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052)607 974; [БУРГАС] Ви-Пет - ул. Патриарх Евтимий 113, тел (056) 803 045, Виртуален Свят - ул. Вардар 1, тел. (056) | 
803 380; [ПЛОВДИВ] ул. Загреб 2, men. (032) 264 813, (032) 624 080; (ПЛЕВЕН) бул.Русе 2, тел. (064)800 300; [ЛОВЕЧ] бул.България 102, тел.(068)24 363; [РУСЕ] Датабис - ул. Борисова 52, men. (082) 225 822, |СТ. ЗАГОРА] Bukune | 
Сервиз - ул. ХД Асенов 130, men. (042) 42 132, 42 184; [МОНТАНА] ул. Ангел Кончев 30, тел. (096)25 546; METRO CASH &CARRY В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA 
И ДР.), INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, ТАКЕ 2, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, UBI SOFT, ACTIVISION 


EUROPE 


‚ QUALIFYING 
CENTER 


Очаквайте скоро нови клубове Ha Виртуален CBAT в 


Всички клубове на Виртуален Свят са 
официални квалификационни центрове на 
Кибератлетическата професионална лига 


